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A Dulezita zdravotni varovani v souvislosti s hranim videoher

Fotosenzitivni epileptické zachvaty

Malé procento lidi muze pfi sledovani obrazk( véetné blikajicich svétel nebo obrazcu,
které se mohou ve videohrach objevit, dostat epilepticky zachvat. Dokonce i u lidi,
ktefi netrpi epilepsii nebo zachvaty, se mlze projevit doposud nediagnostikovany stav,
ktery zplsobi ,fotosenzitivni epileptické zachvaty” pfi sledovani videoher.

Zachvaty se mohou projevit nékolika rdznymi pfiznaky, jakou jsou napfiklad zavraté,
zdvojené vidéni, tfes vicek nebo tvare, Skubani nebo tfes koncetin, dezorientace nebo
chvilkova ztrata védomi. Zachvaty mohou rovnéz zplsobit ztratu védomi nebo kifece
s naslednym zranénim v dUsledku padu nebo narazu na okolni predméty.

Pokud se u vas projevi néktery z uvedenych pfiznakud, okamzité pferuste hru a vyhle-
dejte lékare. Povinnosti rodi¢u je sledovat déti a zjistit, zda se u nich neprojevi néktery
z uvedenych pfiznakd — vyskyt epileptickych zachvatu tohoto typu je u déti a dospiva-
jicich pravdépodobnéjsi nez u dospélych osob. Riziko vzniku fotosenzitivnich epilep-
tickych zachvatu Ize snizit nasledujicimi opatfenimi: posadte se ve vétsi vzdalenosti
od obrazovky; pouzivejte mensi obrazovku; mistnost ma byt dobfe osvétlena; nehrajte
videohry, jste-li ospali nebo unaveni.

Pokud se u vas nebo u nékterého z vasich pfibuznych vyskytly zachvaty nebo epilep-
sie, pfed hranim videoher se poradte s Iékafem.

Co je systém PEGI?
Systém klasifikace podle vékovych kategorii PEGI chrani nezletilé pfed hrami, které
jsou nevhodné pro urcitou vékovou skupinu. Vezméte na védomi, Ze se nejedna
o oznaceni obtiznosti her. Systém PEGI se sklada ze dvou ¢asti a umozniuje rodi¢im
a osobam, které kupuji hry pro déti, provadét erudovany vybér podle véku hrace,
kterému je hra uréena. Prvni ¢asti je klasifikace vhodnosti pro vékové kategorie:
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Druhou ¢&asti jsou ikony, které oznacuiji typ obsahu hry. V zavislosti na hie mize byt
uvedeno i vice téchto ikon. Klasifikace vhodnosti hry pro vékové kategorie odpovida
mife tohoto obsahu. lkony jsou:
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Rodinné nastaveni

Rodinné nastaveni sluzby Games for Windows — LIVE
doplnuje rodi¢ovskou kontrolu systému Windows Vista.
Pristup a zazitky déti muzete spravovat pomoci snadnych
a flexibilnich nastroju. DalSi informace ziskate na webu
www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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VITEJTE VE HRE SACRED 2: FALLEN ANGEL!

Nsledujici stranky vim predstavi fantasticky
svét Ancarie.

Samo ovldddni hry je prakticky intuitivni,

za coz vdéci mnoha pomocnym funkcim

a tiptim, nicmén¢ i tak bychom rédi u¢inili
nékolik pozndmek, které vdm zahdjen{ hrdin-
ské kariéry podstatné usnadni.

Ancarii miizete pfivést zpét ke svétlu — nebo
ji nechat padnout do temnot. To zdleZi jen na
vas. Bez ohledu na to, jakou postavu a jakou
cestu si vyberete, jedine¢ny svét Ancarie vds
neustéle bude piekvapovat nebezpecimi

i mnohymi zdzraky. Je to Zivy svét obyvany
mirumilovnymi stvofenimi i pekelnymi

AKTIVACE PRODUKTU

Pii instalaci hry Sacred 2: Fallen Angel

musi byt pocita¢ piipojen k Internetu. Hru
Sacred 2: Fallen Angel nelze zptistupnit pred
oficidlnim datem vyddni. Po Gspé$né instalaci
spustte hru, abyste mohli zadat sviij aktivaéni
kéd. Ten naleznete na zadni strénce piirucky.
Jeho zaddnim hru aktivujete. Doufdme, ze

si pfi objevovéni svéta hry Sacred 2: Fallen
Angel uZijete spoustu zdbavy. Chcete hru
Sacred 2: Fallen Angel zkopirovat svym
pratelim? Zédny problém. Tésfme se na to,
az se ostatn{ pipoji k vasemu fantastickému
putovdni.

Po nainstalovén{ své kopie budou muset

vasi pidtelé zadat novy aktiva¢ni kéd, keery
mohou zakoupit na nasem webovém serveru.

bytostmi zla. Na odvdzného a $tastného dob-
rodruha ¢ekd moc, sldva a bohatstvi presahu-
jici veskeré predstavy. Na vahavé ovsem ¢ekd

jen smrt. Ta miize ¢ihat kdekoliv! Za piistim

rohem, v potemnélé hrobce, v hlubokém lese
& v ledové jeskyni.

Sacred 2: Fallen Angel je fantastickd a detailné
propracovand akéni{ RPG. Ancarie nabiz{ fadu
riiznych moznosti: pro hréce jednotlivych
kampani i pii hrdch pro vice hracu.

At uz bude vase volba jakékoliv — sélovd hra,
tymovd hra &i utkdni s ostatnimi hrd¢i — hra
Sacred 2: Fallen Angel nabizi spoustu zdbavy.

VA4S vyvojatsky tym.

Mobhou si zakoupit i kompletn{ hru. Kazdy
aktivacni kéd plati pro dva pocitace. Pred
reinstalaci hry do svého pocitace a pred
zakoupenim nového poéitace navratte licenci
aktiva¢nimu serveru. Pak ji Ize pouzit znovu
pro reinstalaci hry Sacred 2: Fallen Angel.
Tentyz postup opakujte i pfi prodeji hry.
Dalst podrobnosti obledné aktivacniho procesu
a fesent pripadnyjch problémii naleznete na
webovém serveru www.unlock.Sacred2.com.
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UVOD

Den posledniho soudu se blizi!

Ancarie se nachdzi na pokraji vdlky, kterd rozhodne

0 budoucnosti svéta. Této vdlce miize zabranit jen
hrdina, ktery do Ancarie znovu privede potddek nebo ji
uvrhne do chaosu.

Od nepaméti stiezily tajemstvi energie T andélské bojovnice
Serafim, jednoho dne ale odevzdaly tuto povinnost
vzne$enym elftim. Diky vyuzivén{ energie T zacala elff civilizace vzkvétat a po néjaké dobé
se stala dominantni kulturou Ancarie.

Pouzivani energie T bylo velice rozporuplné. Kromé vétiny ostatnich ndrodii se proti
nému postavili dokonce i nékeefi vzneseni elfové. Tento konflike vyvrcholil velikou
vojnou, v niz se proti vznesenym elfim spojili draci, chrdmovi strzci, lidé a sketi.
Vznesen{ elfové byli ale pfilis silnf a povedlo se jim nepidtele porazit. Bylo to ale draze
vykoupené vitézstvi. Ancarie byla v troskdch. Dryddy se odpojily od vznesenych elfii

a stahly se na ostrov. Ostatni vzneseni elfové odesli také hledat lepsi zemi. Nakonec se
usidlili v arodném st feky, kde vybudovali novou civilizaci zaloZzenou na energii T. Aby
udrzeli lidi mimo svd Gzemi, vystavéli obrovskou zed.

Ale trépen{ Ancarie je$té nebylo u konce. V troskdch kdysi pysné fise vznesenych elfii nyni
bojuje aristokracie a duchovenstvo o vlddu nad energii T. ZvétSujici se rozkol mezi témito
skupinami by mohl vést k dalsi vdlce v Ancarii, tentokrdt jesté mnohem nicivéjsi, nez byla
ta posledni. Nejhorsim nepfitelem Ancarie se nakonec mize stdt sama energie T.

Nekontrolované se §if{ krajinou a otravuje velkd dzemi — pole, lesy i vesnice. Jeji ptvodni
bozskd moc tvofit nyni zpisobuje, Ze bytosti v zasazenych ¢dstech zemé mutuji a stdvaji

se divocejsimi. Velkd zmutovand monstra nici vesnice i osady. Nastdva cas velké vélky

— vélky, kterd zastini v§echny konflikty minulosti a napln{ osud Ancarie. Tato vdlka musi
byt odvrdcena, aby byl zachovan potddek — nebo musi byt vybojovdna, aby Ancarie upadla
do chaosu. Co zvitézi, fid, nebo chaos?

Je to na vis!

Ty

INSTALACE

Umistéte disk DVD se hrou Sacred 2:
Fallen Angel do jednotky DVD. Je-li aktivo-
vano automatické spusténi, automaticky se
spusti instala¢ni program. V opaéném pii-
padé ru¢né spustte soubor ,setup.exe, ktery
se nachdzi na disku DVD s hrou Sacred 2:
Fallen Angel. Postupuijte podle pokynti na
obrazovce a nainstalujte do pocitace hru

SYSTEMOVE POZADAVKY

Chcete-li hrdt hru Sacred 2: Fallen Angel,
musi vds pocitac spliiovar ndsledujici mini-
mdlni hardwarové pozadavky:

o Procesor s frekvenci alespori 2,6 GHz
(Dual Core 2,4 GHz v piipadé grafic-
kyjch karet na zdkladni desce [integrova-
nd grafickd karta Intel°])

o 1 GB RAM (hlavni pamét)

o Grafickd karta s 128 MB RAM, kom-
patibilni s DirectX 9.0c a s podporou
technologie Pixel Shader 2.0 (NVIDIA®
GeForce™ 6200, ATI® Radeon® X1300,

Sacred 2: Fallen Angel. Soubor ,readme.
txt" obsahuje dileZité technické informace.
Tento soubor naleznete v nabidce Autostart
(Automatické spusténi) a v nabidce Start
systému Windows. Tento soubor bude

také obsahovat posledni zmény, které byly
vykondny po vytiSténi této piirucky. Nejno-
véjst informace o hie Sacred 2: Fallen Angel
naleznete na webovyjch strankdch na adrese
www.sacred2.com.

Pro rychlon a plynulow hru s nejlepsim vyko-

nem doporucujeme ndsledujici konfiguraci:

*  Procesor Dual Core s frekvenci alespor
2,4 GHz

* 2 GB RAM (hlavni pamét)

*  Grafickd karta s 512 MB RAM, kom-
patibilni s DirectX 9.0c a s podporou
technologie Pixel Shader 3.0 (NVIDIA®
GeForce™ 8800GTX, ATI Radeon HD
3800 nebo lepsi)

*  Zvukovd karta Sound Blaster® X-Fi™/
5.1 s prostorovym zvukem a kompatibi-

Intel 945GM nebo lepsi) litou s ovladadi DirectX
*  Zvukovd karta kompatibilni s ovladaci o Jednotka DVD
DirectX-9 * 20 GB volného mista na pevném disku

® Jednotka DVD

* 20 GB volného mista na p disku

o Systém Windows® XP s balickem Service
Pack 3 nebo Windows Vista™ s balickem
Service Pack 1

*  Ovladace DirectX 9.0c (jsou soucdsti
hry)

o Pripojent k internetu nebo e-mailové
schrdance (nutné k aktivaci klice

o Systém Windows® XP s balickem Service
Pack 3 nebo Windows Vista™ s balic)
Service Pack 1

*  Ovladace DirectX 9.0c (jsou soucdsti
hry)

o Sttovd karta a vysokorychlostni pripoje-
ni k internetu (DSL nebo lepsi) pro hru

vice hrdci




SPUSTENI HRY

Tohle je hlavni nabidka hry Sacred 2: Fallen Angel, ve které si mtzete vybrat, jak chcete

hrét hru, a zvolit pozadovany herni rezim.

Pro jednoho — mistni: Vytvotite novou postavu
nebo hrajete s jiz existujici postavou.

Hra pro vice hrd¢i on-line: Spusti otevienou &
uzavienou hru online (str. 49).

Hra pro vice hrd¢t (mistni sit)/Hra WiFi ad hoc:
Vytvofite hru na mistn{ siti nebo se k takové hie
piipojite (str. 46). Dals{ informace o hie v rezimu
ad hoc naleznete na strénce 45.

Moinosti: Nastaveni moznosti grafiky, zvuku a hry.
Bonusy: Prohlédnete si odemknuté videosekvence
nebo zobrazite informace o autorech hry Sacred 2:
Fallen Angel.

Konec: Ukondite hru (ale to jisté nechcete).

Pri pronim spustént hry se zobrazi
obrazovka tvorby postavy (strana 9).
Vijwoj postavy se bude automaticky
pravidelné uklddat. Po vstupu do

hry s vytvorenou postavou se zobrazi

{ obrazovka vybéru postavy. Jako proni
8 s¢ bude zobrazovat posledni postava,
za kterou jste hrdli. Tato postava
bude automaticky vybrina. Cheete-li|
hrdt za jinou postavu, kliknéte na
prislusnou postavu levym tlacitkem
mysi, vyberte v seznamu v pravém

hornim robu tirovers obtiznosti a vstupte do hry pomoci moZnosti Nahrdt postavu.

V rezimu hry pro jednoho hrdce se pokrolilé postavy objevi pi poslednim aktivovaném
ozivujicim monolitu. V rezimu hry vice hrdcii budou postavy vidy zalinat na vivodnim
ostrové hry pro vice hrdcii. Pomoci moznosti Novd postava miizete zobrazit obrazovku

: tworby postavy. F

VYBER POSTAVY

Pomoci této nabidky miiZete vytvofit svoji postavu a vybrat si bozstvo, cestu a tiroven
obtiznosti. V tomto piikladu vim ukédZeme, jak co nejrychleji vstoupit do fantastického
svéta hry Sacred 2: Fallen Angel. Kazd4 z postav za¢ind na jiném misté v odlehlé oblasti
tzemi vznesenych elfd. Protivnici v této oblasti nejsou piilis silni a tikoly nejsou prili§

slozité. Je to vhodné misto k sezndmeni se s ovldddnim hry a prostiedim Ancarie.
Tak zaénéme:

@ Tudy si mizete vybrat svoji postavu. K dispozici méte ndsledujfci moznosti: Serafim,
vznesend elfka, drydda, chrdmovy strdzce, stinovy vale¢nik a inkvizitor. Kazd4
z postav md specifické silné a slabé strénky, které se v pribéhu hry jesté rozvijeji.

© Vybér hrdiny mize mit vliv na to, zda se vydate cestou kampané svétla nebo kampa-
né stinu a také na to, které bozstvo @ si mizete zvolit za svého patrona. Nezapomi-
nejte, ze viechny postavy nemaji k dispozici viechny moZznosti. Serafim a inkvizitor
jsou omezeni ve vybéru bozstva a kampané. Serafim muzZe bojovat pouze na strané
svétla, inkvizitor zase pouze na strané stinu.

@O Nakonec si mitsete vybrat jeden z rezimi obtiznosti — bronzovy rezim je nejlehci

a vhodny pro za¢dtecniky, stiibrny je o néco obtiznéjsi. Sttedni tlacitko je uréeno jen
pro ty nejzkusenéjsi hréce. V rezimu hardcore hra skon¢i, kdyz postava zemfe.
UPOZORNENT: V rezimu hardcore nelze pokracovat ve hie za postavu, jestlize
tato postava zemfe! V piedvoleném rezimu bude hrdina po smirti oZiven a hra bude
pokracovat.

Zde se nachdzi souhrn vaseho vybéru a ukazatel postupu ve zvolené kampani.



HRA

Po zahdjent hry se vase postava objevi ve svété Ancarie.

Takhle vypadd obrazovka:

Uprostied obrazovky se nachdzi vase postava, pomoci které budete interagovat s trojroz-
mérnym svétem. Tkona kurzoru @) se méni podle akeualni Einnosti.
Ovlddani hry Sacred 2: Fallen Angel je kontextové, jednoduché a intuitivni.

KURZOR MYSI

| Kliknutf levym tla¢itkem vzdy spusti pfedvolenou ¢innost. Tato ¢innost je vybrdna auto-
maticky a zdvisi na tom, na jaky objekt pravé kurzor ukazuje.

H Kliknutim na podlahu hrdinovi pfikdZete, aby se pfesunul na toto
misto. Podrzite-li levé tla¢itko mysi, postava bude prosté nésledovat
kurzor mysi.

Ukazte kurzorem na protivnika. Ikona kurzoru se zméni na me¢.
Kliknutim levym tla¢itkem my$i zadto¢ite drzenymi zbranémi.
Mite-li v ruce stielnou zbrar, ikona se zméni na $ip.

Dvefe a brdny se daji obycejné oteviit, nejsou-li soucdsti néjakého
tikolu. Kurzor se zméni na ikonu naznacujici otevirdni.

V priibéhu svych dobrodruzstvi potkdte spoustu postav. Zméni-li se {
kurzor na bublinu s textem, kdyZ na tyto postavy ukdZete, znamen4 to, J

ze si chtéji s vami pr()mluvit. Postavy, keeré zadz’tvaji ﬁk()ly, rozpozndte
l snadno — jsou oznaceny vykfi¢nikem nebo otaznikem.

Kurzor se zmén{ na ikonu ruky, pokud Ize s objektem interagovat,
napifklad kdyz ukdZete na sochu boZstva, studnu nebo oZivovaci mono-

lit. Je-li mozné objekt uchopit, kurzor se zméni na ikonu pésti.

E Bedny a truhly lze oteviit, kdyz se kurzor zmén{ na ikonu zdmku.




POPIS OBRAZOVKY

Po Ancarii se miigete pohybovat pomoci
mysi. Kliknéte na misto na zemi a vase
postava se tam presune. Podrzite-li

levé tlacitko mysi, postava bude prosté
ndsledovat kurzor mysi.

Pomoci kolecka mysi miZete ménit |
piibliZen{ zobrazen{ nebo nastavovat

polohu kamery.

Tato prirucka obsahuje souhrnné infor-
mace o hlavnich funkeich hry. Cheete-li
ziskat podrobnéjsi informace o konkréini
funkeci, vyhledejte je na strankdch této

prirucky.

Chcete-li bojovat proti souperiim
pomoct aktivni zbrané, kliknéte
na protivnika levym tlacitkem
mysi. Postava zatitott momentdl- |
né vybranou zbrani. Kliknutim
pravym tlacitkem mysi miigete
aktivovat bojové uméni (jako jsou

naptiklad meteory na obrizkn).

Chcete-li pouzit bojové uméni (nebo
kombinaci), musite ho pretdhnout

z okna pehledu bojovych uméni na
pozadovanou pozici (7] (podrobny
popis naleznete na str. 25). Pak miizete
toto bojové uméni aktivovat kliknutim
pravym tlacitkem na tuto pozici.

Posileni se pfesouvaji do oblasti
pozice ° (Viz str. 15).
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V levém hornim robu je umistén portrét vasi postavy
a oblasti upozornéni na informace.

@ Cerveny pruh zobrazuje momentdlnf zdravi vasf
postavy.

© Zcleny pruh se napliiuje, kdyZ vase postava ziskd-
vé zkudenost. Jakmile bude naplnén, vds hrdina (nebo |
vade hrdinka) ziskd novou droven.

© Malé &slo v kruhu nalevo zobrazuje aktudln{
uroven vasi postavy.

© Blikajici kifsek vas upozoriuje na nepouzité body
dovednosti. (Viz str. 22).

Na pravé strané naleznete ovldddni zmensené mapy,
velké mapy svéta a symboly, které jsou k dispozici
v pribéhu hry.

© Tudy mivete upravit velikost a méfitko
zmensené mapy. Horn{ posuvny pruh napfi-
klad zmensuje nebo zvétsuje velikost mapy.
© Spodni posuvny pruh umozinuje nastavit
méfitko mapy. Pfi nastaven{ vétStho méfitka
mapy se v§ak bude na mapé zobrazovat méné
podrobnosti.

© Nastaveni nabidky Moznosti mapy se
vztahuji na véts{ verzi zmensené mapy, kterou
muzete zobrazit pomoci klévesy Tabuldtor.
© Zobrazeni mapy mitiete skryt kliknutim
na malou Sipku.

E8 V pravém dolnim robu naleznete ovlddaci proky, které
slouzi k zobrazeni obrazovky postavy, dovednosti a bojo- \
vych umént. |

© Kliknutim na symbol knihy zobrazite dalif obrazovku s dilezitymi infor-
macemi. Tato obrazovka obsahuje informace o stavu aktivnich tikold.

vy

© Zelené zaskrenuti oznacuje tispéiné splnény tikol. Cerveny kifzek oznacuje

tikol, ktery skon¢il nedspéchem.

© Pocet hvézdicek pod popisem tikolu oznacuje obtfznost tkolu. Cim vic
hvézdicek, tim je kol obtiznéjsi.

© Tyro pozice jsou vyhrazeny pro tzv. posileni. Na za&4tku hry mate k dis-
pozici pouze jednu pozici. Pozdéji ve hte budete mit k dispozici az tii pozice
pro posileni. Posileni jsou bojovd uméni, které jsou stdle aktivni, tedy jsou
neustdle spusténa na pozadi. Zistanou aktivni, dokud je nevypnete. Aktivni

posileni zptisobuji, Ze se ostatn{ bojovd umén{ regeneruji pomaleji. Ptiklad:
Energeticky §tit chrdmového strédzce je posilenim.

© K picprave slousf koné a zvl4itni jizdni zvifata (str. 24). Vlastnite-li jizdni
zvite, mizete ho pomoci této ikony pfivolat, nasednout na néj nebo z n¢j
sesednout.




o Orb. Uprostied orbu se nachdzi , Kouzlo
bozstva“. Jde o zvl4st silné kouzlo, které zdvisi na
tom, které boZstvo jste si vybrali pfi zahdjeni hry. \
Podrobny popis jednotlivych kouzel naleznete na
str. 40.

© Tyo piedméty jsou relikvie, které naleznete
v prubehu hry. K dispozici jsou ¢tyfi druhy relikvii, které poskytuji odolnost

@ Ve spodni &sti obrazovky je zobrazen kompas. Rucicka kompasu vis vii¢i magickym, jedovatym, ohnivym nebo ledovym ttokiam. Tyto relikvie
bude provazet hlavni tikolovou linii. Na kompasu se zobrazuje i smér, kte- mizete kombinovat a miizete pfepinat mezi jednotlivymi odolnostmi.
rym lezi cil momentdlné aktivniho vedlej$tho tkolu. Uprostfed kompasu se

také zobrazuji informace o denni dobé v Ancarii (rdno, poledne, odpoledne,

vecer nebo noc). | |

© Na comeo miste jsou zobrazeny momentilné pouzivané zbrané, bojovd |
uméni @) a predméty @), ke keerym potiebujete mit rychly piistup, jako jsou ‘l‘
napiiklad 1é¢ivé lektvary. Na za¢dtku hry mdte k dispozici pouze jednu pozici

Pozice, které jsou vhodné pro posileni,
kombinaci nebo zbra, jsou barevné ozna-

pro zbran¢ a bojovd uméni a dvé pozice pro pfedméty. Aktivni pozice jsou ¢eny. Vhodné pozice jsou oznaceny zelenou

oznaceny zlatym kruhem. Napravo od kompasu se zobrazuji bojovd umén{ barvou, nevhodné pozice éervenou.

a kombinace (nazyvané i ,komba*), nalevo od kompasu se zobrazuji zbran¢.

9 Bojovd uméni se musi po pouziti zregenerovat. Regeneraci pozndte
podle toho, Ze se symbol viditelné vypliiuje. Je-li regenerace bojového uméni

dokoncena, muiZete jej znovu pouzit. Dals informace o bojovych uménich
naleznete na str. 36. !. Jde o mocné kombinace n¢kolika riznych
bojovych uméni. Kombinaci vytvotite

Jedete-li na jizdnim zvifeti, pozice kombinaci a bojovych uméni budou tak, Ze umistite poZadovand bojovd uméni
do volnych pozic. Bojovd uméni se spusti

v potadi, které urcite.

nahrazeny symboly zvldStnich schopnosti zvitete. K dispozici je nékolik
druhd kon{ a zvld$tnich jizdnich zvifat (v pfipadé chrdmového strdzce je
k dispozici stroj). V pribéhu jizdy na koni nelze pouzivat bojovd uméni

postavy, zvldstni jizdn{ zvifata ale jejich pouziti umoznuji.

—_——
o, Al




* Hra

MAPY

Ve hie Sacred 2: Fallen Angel mdte k dispozici t7i riizné mapy. Zmensend mapa se nachdzi

v pravém hornim rohu. Mapa zobrazend po stisknuti kldvesy Tabuldtor obsahuje zvétsené

zobrazent bezprostiedniho okoli.

Zmens$end mapa a mapa
zobrazend po stisknutf
kldvesy Tabuldtor obsahuiji
pouze malou &st prostiedi.
Mapa svéta (v piedvoleném
nastaven{ ji vyvoldte pomoci
kldvesy M) zobrazuje cely
svét. Symboly jsou pro
usnadnéni navigace na viech
mapdch stejné. Mista na
mapé lze oznacovat $pendli-
ky pouze na mapé svéta.

DULEZITE IKONY NA MAPE

Hra *

K zlepseni orientace slouzi riizné symboly, které naleznete na mapé svéta i na zmensené mapé.

Ndsleduje seznam nejdilezitéjsich znaciek.

Ukazatele sméru na zmensené mapé:

A A

Tkony tikolii:

[
11

olele
Sluzby:

& ¥
8 O

44

Teleport:

K dispozici jsou dva druhy tikoli — hlavn{ tkoly (oranzové) a vedlejsi
tikoly, které jsou oznaceny stifbrnou Sipkou. Tip: VZdy miize byt aktivni
pouze jeden vedlejsi iikol, takze se zobrazuje jen jedna Sipka.

Otazniky oznacuji zadavatele tikoli. Podle typu tikolu mohou mit
riiznou barvu. Vykfi¢niky obycejné oznacuji osoby, které vis odméni.
Cile tkolii jsou oznaéeny kruhem. Ukoly postavy jsou tikoly, keeré
jsou specifické pro danou postavu. Jsou oznaceny barvami pfisluiné

postavy.

Tyto étyfi symboly oznacuji poskytovatele nejdiilezitéjsich sluzeb
(zleva doprava): Obchodnika, kovéfe, pana run a konského handlife.

Neaktivn{ oZivovaci monolity jsou zobrazeny jako tmavé edé. Posled-
ni aktivovany monolit je zobrazen jasnou barvou, aby bylo snadné
odliit ho od ostatnich. V piipadé smrti se vrétite k tomuto monolitu.

Aktivni teleportaéni portél je oznacen modrou barvou. Slouzi
k rychlému pfesunu na velké vzdilenosti.

Vchody do vézent, jeskyné, tunelii nebo jinych katakomb jsou
oznadeny tmavymi kamennymi dvefmi.

Stisknutim kldvesy Ctrl a kliknutim levym tla¢itkem mysi umistite na
mapu svéta znacku ve tvaru $pendliku. Pro usnadnéni navigace se tato
znacka zobrazuje i na zmensené mapé.

"




: Ov pfedvoleném nastaveni

PREHLED HERNICH
PRVKU g

Obrazovky s informacemi o postavé lze
vyvolat pomoct kldvesovych zkratek.

slouzi k vyvoldni obrazovky s infor-
macemi o postavé kldvesa [1]. Na této
obrazovce naleznete informace o jménu,
ti{dé a drovni postavy.

© Tuké je zde zobrazeno vybaveni posta-

vy a penize, které md postava u sebe.

o Zde jsou zobrazeny vechny predmé-
ty, které m4 postava u sebe.

e Kliknutim na toto tla¢itko zobrazite
obrazovku s informacemi o jizdnich

zvitatech a jejich vybaveni.

@ zde jsou informace o tom, jaky vliv maji na bojovd uméni posileni a zbroj.

@ Pomoci této funkce miizete sménit predmeéty za zlato bez pomoci obchodnika, dani za
tuto moznost je ale to, Ze za pfedmét ziskdte méné zlata, nez by vim zaplatil obchodnik.

@ Zde najdete souhrn viech bonusti k vlastnostem postavy.

@ Kliknutim na tuto ikonu zobrazite zvl4itni predméty, které pousivite. Zvlastni predméty

jsou souddsti soupravy a jsou oznaceny zelenou barvou.

/4

Predméty a zbrané jsou oznaceny barvami.
Barva ndzvu nebo popisu se lis podle toho,
Jjak moc je predmét vzdcny. Obycejné pred-
méty jsou bilé, kouzelné predméty modré,

extrémné vzdcené predméty Zluté. Zelené jsou
predméty, které patri do soupravy. Predméty
ze soupravy a kouzelné a vzdcné predméty
poskytuji zvldstni bonusy. Je-li postava vyba-
vena vsemi predméty z konkrémi soupravy,
giskd dodatecny bonus.

Klavesa ] otevie v ptedvoleném
nastaveni obrazovku bojovych uméni.

Nésleduje prehled raznych bojovych )
umeéni.
V piikladé je zobrazen Stinovy vale¢-

nik. Ndzvy a symboly se vztahuji k této
postavé. Uspofdddni obrazovky je viak
pro vSechny postavy stejné. Nabidky

°, o al @ piedstavuji zobrazen{ tif

skupin aspekti bojovych uméni.
@ Zde mizete vytvaiet kombinace.

@ Zde mitete piepinat mezi
obrazovkami bojovych uméni a jejich

Upravami.

7 —

@) Pretihnéte symbol kombinace do
volné pozice v levém hornim rohu
oblasti kombinaci. Zde mtizete kombi-
novat bojovd uméni.

Kldvesa [C] otevie v ptedvoleném nasta-
veni obrazovku vlastnosti a dovednosti.
© Zdc jsou zobrazeny vaie vastnosti.

O 2de jsou naucené dovednosti. Postava
se mize naucit az deset rtiznych dovednosti.

© V- spodni ¢dsti jsou zobrazeny
informace o poslednim porazeném J

protivnikovi. |




POSTAVY A VYVO]

Postavy a jejich vivoj jsou zdkladem hry Sacred 2: Fallen Angel. Diky mnozstvi riiznych
dovednosti, specifickych bojovych uméni a vlastmosti je kazdd postava unikdini.

Krom¢ klasickych vlastnosti (jako
obratnost a sila) m4d kazdd z postav

zvl4$tni schopnosti, které Ize ddle roz-
vijet. Serafim se miize napiiklad naucit
pouzivat nebeskou magii. Na ndsle-
dujicich strinkdch je vysvétlen vyvoj
postavy pomoci nékolika piikladii.

Klévesa [C] otevie v pfedvoleném : :

nastaveni obrazovku vlastnost{ b B ueeat it )
a dovednosti. B RIS santeni rivoint. T steadnid nar
Zde jsou zobrazeny veobecné vlast-
nosti. Tyto vlastnosti se automaticky
zvedaji pii dosazeni nové trovné.
Podle zvolené tidy postavy se zvednou
vyrazné nebo jen mirné. Pfi pfestupu
na novou troven mizete také rozdélic
body ru¢né. Miizete to udélat pomoci
znacky [+], kterou naleznete v pravém
spodnim rohu piislusného symbolu.

Neaktivni viastnosti v pravém sloupci budou k dispozici az poté, co pouZijete pét
bodii v schopnostech v levé cdsti. Body se pro celou skupinu (2=5) scitaji, nezdlezi
tedy na tom, zda jste pouzili viech pét na jednu schopnost, nebo zda jste je roz-
lozili mezi vice schopnosti. Po pouziti péti bodii se odembknou viechny neaktivni
schopnosti v prislusné skupiné.

Viastnosti jsou zdkladni télesné a dusevni schopnosti
postavy.

Tito dovednosti vylepsuji zvldstni bojovd uméni aktivni postavy. )

« Zde najdete titoiné dovednosti aktivni
/i 4 F i

postavy.

Zde jsou obranné dovednosti, které miize
vase postava pouzit.

s ,
"O
=~ : £ d
Tato posledni skupina obsahuje &,

4
=0 =

vseobecné dovednosti.

Dovednosti oznaluji vsechny schopnosti,
které miiZe vase postava v Ancarii ziskat.
Viechny dovednosti (véetné téch v skupi-
ndch 2-5) se lisi v zdvislosti na zvolené "
postavé. Lo

V prikladu napravo jsou zobrazeny dovednosti stinového vdlecnika. Nalevo jsou
zobrazeny dovednosti chramového strdzce. Rozdil je zjevny.




Serafim je ideédlni vyvidzenou

SERAFIM i

postavou, kterd se hodi pro

zadtecniky i pro veterdny.
Mohou pouzivat vétsinu

Zenské vdlecnice Serafim

pripominaji andély. Pouzivaji | zbrani a nosit téZkou zbroj. Jejich
okfidlenou zbroj a specifické 4 aspekty Uctyhodny véle¢nik, Nebeské
gbrané. ¢ magie a Vizend technologie pfedstavuji
smés ttocnych bojovych uméni a silnych
Jejich vzhled umocriuje proni obrannych kouzel. U¢inn4 posileni typu
dojem: Jsou nadpozemsky krdsné, Ochranné energie dopliiuji profil vestranné a silné tiidy. Serafim bojuje na
maji dlouhé viajici viasy a o bez strané svétla, miZe si proto vybrat pouze kampan svétla. Zdroven si nemiize
zhitelnic. vybrat temné bozstvo.

Vzhled ale mize klamar. Serafim
jsou nebezpecnymi nepiiteli.
Vyznaji se v zachdzent se zbrani
stejné dobie jako v magii i

a technice.

UCTYHODNY VALECNIK NEBESKA MAGIE VAZENA TECHNOLOGIE

V boji na blizko neni Serafim tak Diky mystickému piivodu md  Serafim majf pfistup k pokrocilé

ll\l elegantni, ale o silu zde nejde. Serafim dar posvdtné magie, technologii, kterd jim umoziuje
| Zdleif pouze na jeji dokonalé pomoci které miize bojovat ziskat zvl&$tni bojové schop-
| technice boje. kouzly. nosti.

@ Kladivo ducha @ Zhoubny tider @ Archandéliw hnév
Bidné iidery O Zifivy pilii @ Planouct nova
@ Utoéné salto 6 Vstipend vira @ Bozskd ochrana
@ @ Ochrannd energie 3
Zvysend Cilost Posvdtnd obnova (postlent) [
. Bojovy postoj (posileni) @I Ofistnd zdr (posileni) @ BFG (posileni) 3

Serafim moznd vypadaji jako
andélé, ale na jejich jizdnich

gvitatech nent nic andélského.
Obrovské tesiky nejenze vypadaji

nebezpecné, ale jsou skutecné smrtici.




VZNESENA ELFKA

Aristokratickd vznesend elfka patii
k starobylé rase, kterd je édstecné
zodpovédnd za konflikt, ktery zmitd

Ancarit.

Dloubi léta studia elementdlni magie
udélala ze vanesené elfkey vynikajiciho

kouzelnika.

Vanesené elfky povazuji ovidddni
energie T za své prirozené prdvo
a k cleniim jinych ras pristupuji
s aroganct.

Vétrny had vypadd docela mile, jen ty

zdtict odi kazi celkovy dojem.

Vzhled Vétrného hada nebudi takovy
respekt jako vzhled draka, ale jeho moc

nent o nic méné straslivd.

Ze vsech tiid ve hie
Sacred 2: Fallen Angel mé
ke klasickému kouzelnikovi

" nejblize pravé vznesend elfka.
K dispozici m4 tfi magické

b

- aspekty: Arrantsky pyromant je zvldst
| vhodny k studiu ohnivych kouzel. Mys-

tickd boufe umozinuje piistup k mnozstvi
ledovych kouzel a Delfska arkdnie obsahuje zvldStni ochrannd kouzla, jako je
teleport nebo kruh zapuzeni. Vzne$end elfka md kiehkou konstituci, a proto je

snadno zranitelnd Gtoky na blizko. V boji se musi spoléhat na pouzivini bojo-
| vych uméni. Hra za tuto postavu je proto ndro¢néjsi na strategické myslent
nez hra za postavu, kterd bojuje nablizko.

—_—

MYSTICKA BOURE DELFSKA ARKANIE

Elfka dokonale ovlidne Zivel V tomto aspektu se elfka spe- Toto je $kola klasické magie, kterd
ohné. Tento aspekt je vhodny pro  cializuje na ledov4 kouzla, kterd vhodné dopliiuje jeden z ostatnich
vyuzivini ito¢né magie. ji ochrariuji a zdroven oslabuji aspekei.

protivniky.
@ Rodovd ohnivd koule @ Mrazivd svétlice @ Kobaltovy sider
.#. @

i ; ="

Planouci boure === Ledové ostny Magickd bravura

Zipalnd sprcha @ Zutivy nimbus e Stinovy krok

| Y
s . P i P o 4
t Ohnivy démon (posileni) Zvlnénd rouska Vypovézeni magie

;' . Zhnouct kiize (posileni) . Kristilovd kize (postlent) e Velké oziveni

(postlent)




DRYADA

v, Dryddy jsou potomky elfich odpadliki,
\ ket se stahli v praddvnyjch asech na

Y ostrovy na zdpadé.

X
\ Dryddy ziji v jednoté s prirodou
a jsou mistry prirodni magie.
Unmi také velice dobre zachdzet
se zbranémi na ddlku, jako jsou

luky a foukacky.

Co jsou vysusené hlavy?

Z nékterych zabitjch protivniki lze ziskat vysusenou
blavu, kterou si miize
drydda pridat k svému
vybaveni (védycky miize
pouzivar jenom jednu).
Vysusené hlavy mohou

: poskytovat riizné bonusy
k vitoku a obrané. Napiiklad vysusend hlava skieta
poskytuje dryddé bonus k vitoku v boji proti skretiim.

Dryady maji respekt k prirodé a od Casii Velké
vilky nendvidi energii T.

Je tedy pochopitelné, Ze jezdi na velkych
Jjestérech, ktert vyborné doplituji viohy drydd
pro boj na ddlku.

Vznesené elfky pracuji hlavné

| s elementdlni magii, ale

‘ znepritelené dryddy se speci-
alizuji na pifrodn{ magii. Dry-

4dy maji k dispozici tii aspekty

— Vrtosivy lovec, Kabalistické voodoo

a Prirodni tkadlec. Jsou také nejlepsimi

specialisty na boj na ddlku ze vSech postav.

* Zadinaji s foukackou a vys$$imi hodnotami

obratnosti. Kdyz jde o luky a foukacky, je tato postava nedostiznd. Jeji magie

yevs

je zdroven na zacdtku hry relativné slabd, proto jsou dryddy vhodnéjsi pro

yevs

zkuSendjsi hréce a veterdny.

=

VRTOSIVY LOVEC KABALISTICKE VOODOO [ PRIRODNI TKADLEC

Toto bojové umén{ obsahuje

vie uzite¢né pro boj na délku.

Bojovd uméni dryddy jsou
nejsilngjsi ze viech bojovnika
na dalku.

@ Pustosivy zdsah
@ Bleskurychly iitok
@ Lesni béh

@ Sloup prachu
Zlovéstny preddtor

(posilent)

Temnd strinka drydd. Tato
magie vysdvd z nepidtel Zivot.

Také mize vyvolat duchy, keefi

bojuji na strané¢ dry4dy.

Zvrdcené muceni

Cernd kletba

&
D
®
D

Zlovolny totem

Skomirajici duse

(posileni)

&
Q...
©)
s

Tento aspekt odvozuje svoji
moc z pifrody a pouzivd k boji

piirodni sily.

Edafickd kopi

Dotek Zlatého jezirka

Presnd mysl

‘ Prastard kira

(postleni)




CHRAMOVY STRAZCE

Chrdamovy strdzce je témér tak stary jako
Velké zafizeni a samotnd energie 1. Stvoritel
Velkého zarizent vytvoril chramové strdzce,
aby chrinili zarizent a chrdm, ktery byl
kolem néj vybudovdin.

Chrdamovy strdzce je Cdstecné slogen
z organické hmoty, kterd must byt chranéna
zbroji, ale z vétsi &isti je kyborgem.

Kyborgem, kterého pohdni energie 1. Stroj,
ktery zasvétil sviij ,Zivot“ ochrané energie T

\\\ Ze viech postav pouzivaji technologii nejvic

Serafim a chramovi strdzci. Diky svjm
Jjedinecnym schopnostem a pouzivini

1%

postavou pro hru vice hrici.

nergie T je chramovy strdZce idedlni

Viechny postavy kromé chramového strizce
maji zvldsmi Zivé jizdni zvite. Chrdmovy

strdZce misto toho pouzivd moderni monocy-
kl pohdnény energii T, ktery je stejné piisobi-
vy jako nebezpecny. Chramovy strdzce miize

pouivat svd bojovd uméni i v pribéhu jizdy

na mobikulu.

Ty

Chrdmovy strézce je specidlni

postava, kterd miize pfimo

pouzivat energii T. Na rozdil
od ostatnich postav je jedna z jeho

nejdilezitéjsich zbrani (jeho bitevni paze)

souddsti jeho téla, takze se jeho levd paze pfi

pouzivéni bojovych uméni méni. Vzdycky z ni

muze vystielit kouli energie. V boji nablizko
pomoci ni Gtodi na nepidtele. Diky svym jedine¢nym schopnostem je vynikajici

podpiirnou postavou pro hru vice hrd¢i. V kampani je tato postava vhodnéjsi pro

zkuden¢jsi hrdce.

| Baterie

% | V prabéhu hry mize chrimovy strédzce narazit na baterii. Tato
st zbroje urcuje, jaké projektily mize strazce vystielit ze své
bitevni paze.

=

@

ZTRACENA JEDNOTA OCHRANCE ZDROJE

Chrédmovy strézce je velice silny v boji ~ Chrdmovy strazce pouzivd k bojina ~ Chrdmovy strazce byl kdysi soucdsti

na blizko. Futuristickd technologie dlku réizné dtoky pomoci bitevni Velkého zaiizeni. Stdle maze pouzivat
jesté zvysuje jeho smrtici schopnosti. paze a niéi nepidtele, nez se dostanou  energie T jako zbrané. Pomoci této
na dosah. energie miize ménit vlastnosti svych

nepidtel a dokonce i prostiedi.

q @
@ Odhodlany iider @ Zesileny vyboj Prvotni mutace
4 @
Bitevni rozstrent s Divoky podpalovaé Rezavy ubel
@ Smirtici kopi @ Kodrcavy dotyk @ Ledovd pomijivost
% Bojovd bdélost % Archimédiiv paprsek Nabitd sit'

Zivoj energie T (posilent) E% Pohdnénd levitace .I Nedotlknutelni sila

(posleni)




STINOVY VALE CNIK < | |stc novacky v Ancarii? Pak
byste si méli vybrat stino-
vého véle¢nika. Je odolny,
Stinovi vdlecnici jsou vojdci, ktefi az do své f neni snadné zabit ho a je
smrti statecné bojovali na bojistich Ancarie. ] to zkudeny véle¢nik, coz z ngj
W\ Jejich pritelé i neprdtelé je respektovali - - déld dokonalou postavu pro zaddte¢niky.

L\ 2 obdvali se Jjich. Muze také pouzivat nejvétsi mece a nejeézsi
-, bojové sekyry a palcity. Jeho tdery jsou
Vznesent elfové nebo inkvizice tyto smrtici. Zachovava si chladnou hlavu i ve viru boje a vzdycky se pokousi dostat
vdletniky privolalai pomoct velice na dosah protivnika, aby mu dal okusit své schopnosti boje na blizko. Nemrtv4
nebezpecného ritudlu zpét na svét a upreli ¢&ast stinového véle¢nika priddvd k jeho klasickym bojovym schopnostem zvldst-
Jjim jejich zaslouZenon odménu po smrti. ni dovednosti, které mu umoziiuji pfivolat na pomoc jeho mrevé druhy.

i Stinovy vilecnik miize pouzivar tézkon
zbroj a zbrané. Je nejnebezpecnéjsim
bojovnikem na blizko v celé Ancarii. Nikdo
se nevyznd v boji tak jako on.

VALECNIK SMRTI ZLOVOLNY SAMPION

Specialista na boj. Zadné slozité Stinovy vale¢nik miize také Stinovy vale¢nik mize diky
vyvoldvani, jen hrubd sila a ndsili.  pouzivat o néco strategiceéjsi svému spojen{ s podsvétim
\ a obratnéj$i bojovy styl, ktery se vyvoldvat své mrtvé pidtele, ktefi
III spoléhd spi§ na taktiku a obratnost  za néj budou bojovat.
| nez na hrubou silu a zbroj.

|
@ Démonicky tider =il Horecnd zurivost % Prizraénd ruka

Rozmach kosy Jtoény preskok % Kostlivd fortifikace

Pekelny pes je dokonalym

spolecnikem bojovnika, ktery @
Znilujici ndpor Augmentaéni praporec Zotavené duse

% Plamenny prikaz Smrtonosné Vidéni @ Stinovy zdvoj
@ @
{ Dolni vérnost (posileni)

je uvéznén mezi Zivotem a smrti.

|
Kdyz se toto monstrum vynori l
z podsvéti, zaseje strach do srdce }
kazdého protivnika. }

'

(pa:tlem) (I);Silem')




INKVIZITOR

Inkvizitor m4 stejny vztah
Inkvizgitor je nejoysim knézem vanesenych elfil. Je | k mocnostem temnoty, jako
stejné smrtici jako arogantni. Zajimd jej mé Serafim k mocnostem
pouze jeho viastni prospéch. svétla. Bojovd uméni jeho

aspekeit Straslivd inkvizice,

Osud ostatnich obyvatel / Rafinovand nadvldda a Ohavné podsvét,

Ancarie se ho nijak nedotykd. napfiklad Bezohlednd exekuce, mluvi za
Chce dosdhnout roho, aby vie. Stejné jako jeho protéjsek Serafim
duchovenstvo vznesenych elfii iiplné je inkvizitor viestrannou postavou, ale

ovlddlo energii T specializace v aspektu Ohavné podsvéti si zddd zkuSen¢ho hrace. Inkvizitor se

nezastavi ani pred tim, aby ke svym ciliim pouzil i mrevé.
Inkvizitor nemd tictu ani
k mrtvym a nerozpakuje se je
povolat do boje.

STRASLIVA INKVIZICE RAFINOVANA NADVLADA | OHAVNE PODSVETI] .

\ Inkvizitor je vynikajicim bojovnikem  Inkvizitorovy znalosti magie jsou Inkvizitor ovlddd i temnou
na blizko. Nesoustied{ se na obranu,  tak rozsahlé, Ze dokdze obrétit i své magii, kterd vysdvd duse z protivnika,
misto toho radéji Gtoéi bez ohledu protivniky nebo jejich ttoky ve sviij  a dokonce vyuzivd i mrevé.
i na vlastn{ bezpecnost. Dobfe vi, ze prospéch.

nejlepsi obranou je zabranit pro-
tivnikovi, aby mohl udefit vickrat.

@ Bezobledni exeluce
@ Bezobledné zmrzaceni

Bleskovd vada Vytrieny duch

®d

Diky mocnostem temnoty md

Nepricetny bod @ Netiprosné podmanéni

|
inkvizitor k dispozici velice zvldstni | @ @ !
fmdni zvie. |
J fzdni zvffe. Zahanbujici pranyr Shluleujici se vir Vyjbusné znesvéceni |
Jezdi na velkém éerném pavouku @ 0
a :phz’dd svd mocnd kouzla. Freneticky zdr Horlivy dvojnile Ochromujict dés

. Ocistny vyprask @ Obrdcend polarita @ Znec dusi (posileni)

(posilent) (posileni)
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Proni édst:

VSICHNI VYPADAJI STEJNE? NE V TETO HRE!

Je to matouci? Zdd se vim, Ze je smés vlastnosti, bojovych schopnostt, kombinaci a viprav prilis
komplikovand? Ve skutecnosti je to spis naopak. Vijvoj postavy ve hie Sacred 2: Fallen Angel je
Jjednoduchym procesem, kolem kterého je hra postavena. Vijvoj postavy pomoct tohoto sofistiko-
vaného systému vim umozni vytvorit skutecné jedinecnou postavu.

Vybér postavy, typu kampané a bozstva

Pozndmbka: Vibér typu kampané urcuje
i stranu, na které budete stdt ve hre vice
hrdcii. Ve hie vice hricii mohou vytvofit
skupinu pouze hrici, kteri hraji za
stejnou stranu.

Funguje to ndsledovné: Na zaddtku si
vyberete jednu ze Sesti postav, které
jsou vybaveny soupravou pfedem
uréenych schopnosti. Vlastnosti (sila,
obratnost a inteligence) se zvedaji

= Drubd édst:

pii dosazeni nové Grovné. Hodnota,

o kterou se zvysi, se lisi podle vybrané
postavy. Nékteré postavy jsou také
omezeny v tom, které zbroje a zbrané

Vybaven{ |

mohou pouzivat.

Nyni to za¢ind byt zajimavé: V4s
hrdina (nebo hrdinka) mtze v pribéhu hry ziskat deset dovednosti. Tyto dovednosti jsou
prvnim krokem k vytvofeni unikdtni postavy. Pozdéji se miiZete soustfedit na jeden aspekt

s Y7

= Ireti cast:

a vylep$ovat n¢kterd bojovd uméni, dokud nedosihnou svych maximélnich moZnosti,

Strategické pouzivani aspektt

nebo se miizete zkusit naucit co nejvic bojovych uméni — pak bude vase postava umét
viechno, ale za cenu toho, Ze nebude

ovlddat ty nejsilnéjsi schopnosti.

= Ctortd édst:

Vybaveni je pii vyvoji postavy také

velice dilezité. Miizete si vybrat, jaké Vylepseni vlastnosti / Vybér a vylepsen{
zbrané cheete pouzivat, jaké brnéni dovednosti
budete nosit, jaké relikvie budete

sbirat, jaké pfedméty si vyrobite a kterd

bojov4 uméni vylepsite. Pfedméty,
které na svych cestdch naleznete,

~ Pdtd cst:

budou vase volby ovliviiovat a pfispéji

k jedine¢nosti vasi postavy. Ptizpisobeni bojovych uméni pomoci

uprav




RUNY A VYLEPSENI BOJOVYCH UMENI

V priibéhu hry naleznete runy, které vim umozni vylepsit bojovd uméni nebo odemknout ta,
kterd jesté neumite. Jsou-li runy zakuty do zbrant, priddvaji jim bonusy. Naleznete-li novou
runu, miiZete ji pouzit nebo ji miZete u pana run vyménit za jinou.

Naucend nebo ziskand bojovd uméni
jsou také ovlivnéna externimi fakrory,
napifklad ziskdnim trovné. Zde miizete
zjistit, jak moc je vase bojové uméni
rozvinuté.

@ Toto je symbol piivodniho bojového uméni.

© Bronzové, stiibrné a zlaté znacky ukazuji, kolik tiprav jste k pifslunému
bojovému uméni piidali.

© Zde je zobrazena akcudlni tiroven bojového uméni.

© Zcleny pruh oznatuje, kdy bude k dispozici dalii tiprava bojového uméni
(z ptislusného aspektu).

Pozndmbka: MiiZete se naudit vice run stejného bojového uméni, a tak zvednout
Jjeho virovert, maximdini dirover: bojového uméni je viak omezena tirovni postavy.

Nalezené runy

i runy ziskané
pri vjméné

S s pdnem run se
uklddaji do inventdre. Cheete-li ziskat infor-
mace o runé a jejich tcincich, podrgte na ni
kurzor mysi. Cheete-li se naucit runu bojového

umént, kliknéte na ni pravym tlacitkem mysi.

Zvétst oblast piisobnosti \
svételného efektu.

Setrnost: Prodloui do-

Vivoj bojovych uméni je sam o sobé pomérné jednoduchy. Jak se ale postava méni tisici zpiisoby
zdrovers s nové naucenymi dovednostmi, miize tento systém prinést sizasné vysledky. Pri vylep-
Sent dovednosti souvisejici s nékterym z aspektii (napy. Tradice nebeské magie nebo Zaméyeni
nebeské magie) se odemknon body diprav. Pomoci téchto bodi miizete vylepsit bojovd uméni
prislusného aspektu. Podle pouZitych iprav se miize kouzlo zménit.

Piklad: Viibér moznosti Q) zvétsi oblast pisobnosti kouzla, moznost @) zase prodlouzi dobu

trvdni.

—_——
e, AR




MAGIE BOHU

Na zalditku hry si miiZete vybrat bozstvo, které vase postava uctivd. Nezapomerite, Ze si postava
na strané svétla nebo temnoty nemiize vybrar za patrona bogstvo z opacné strany. Serafim si
proto nemiiZe vybrat Ker a inkvizitor zase Lumena. Neutrdlni postavy (jako je napiiklad

drydda) to maji jednodussi. Mohou si svobodné vybrat uctivané boZstvo a jsou omezeny jen
vybérem kampané, keerd je vidy v protikladu k jednomu ze Sesti bohi.

Po vybéru bozstva vdm zvoleny patron umozni pouzivat zvldstni ochranné kouzlo, které
je velice silné, ale také se velice dlouho regeneruje. Cas regenerace kouzla miizete zkrdtit
modlitbou u soch svého boha nebo navstévou chramu.

Bih svétla umoziiuje Biih védy naplni postavu
postavé vystielit paprsky
svétla. Protivnici jsou

energif. Postava bude chvili
vystielovat koule energie T,

omréceni, poskozeni keeré 1é¢i pratele a poskozuji

a nékteff mohou i shofet. nepfatele.

Samotn4 pfiroda vénuje -
el ac Biih valky zpasobi
postaVE: a JEJlm SpOJCnCum
TE P pomatent viech nepidtel
st své Zivotn sily. Postava

p T v blizkosti, a ti pak za¢nou
je okamyzité vylédena

utodit na sebe navzdjem.

a efekty poskozeni se sniZi.

Sila filozofie umoziuje

postavé odrdzet po urcitou Bohyné chaosu povold
dobu viechny ttoky zpét na mocného démona, spou-
ato¢nika. taného kouzly, ktery bude

bojovat na strané postavy.

Ale magickd pouta nevydrzi

vécné...

U pdna run si mizZete za jisty
poplatek vyménit nepotiebné
runy za jiné. Pdn run od vés

f pfijme maximdlné ¢tyfi runy

[ Mnozstvi nabizenych run m4 vliv na poplatek za vyménu. Cim vic run
nabfzite, tim mensi je poplatek. Sem umistéte runy, které cheete vyménit. €
|_ Vbérem postavy €, aspekeu @ a bojového uméni @) zvolte runu, keerou

! chcete ziskat.

Najdete-li pfedmét, ktery obsahuje
zvldstni pozice (jako je zbran na
obrazku @), mizete do néj zakout
jiné pfedméty, a tim tomuto pfedmé-
tu pfidat zvld$tni vlastnosti.

© Do predmétii mitsete zakout prsteny,
amulety, runy nebo koviiské schopnosti,

které ziskdte u kovara. Tyto pfedméty jsou
omezeny trovni kvality volnych pozic.
Nejméné kvalitni pozice jsou bronzové,

stiednd (s

= | kvalitn{

vevs

jsou stfibrné a nejkvalitnéjsi jsou zlaté.

© V comro pifpadé chceme do mete zakout
prsten, ktery zvySuje urcité atributy. Kazdd

1
1
1 zbran md zvld$tni pozici, do které lze zakout

zvl&$tni predméty.




NEKOLIK SLOV O BARVACH

Oznacent pomoct barev je ve he Sacred 2: Fallen Angel velice diilezité. Barvy oznacuji silu
neprdtel, stejné jako viastnosti predmétil, zbrani nebo zbroje.

Nisleduje nékolik nejdilezitéjsich prikladi:

Zatici kruh kolem nepfitele uréuje jeho silu v porovndni s postavou.

| @ Zelend oznatuje, 7e je protivnik slabsi nez postava.

| 8 Zlutd oznaluje, Ze je protivnik ptiblizné stejné silny.
Cerveny kruh znadi, 7e je protivnik silngjsi. Sedy

kruh znamen4, Ze je protivnik mnohem slabsi a nedosta-

nete za néj zédnou zkusenost.

Elitn{ protivniky pozndte pod-
le zlatého textu v zobrazeni
zésahovych bodii @).

Barvy se pouzivaji e i na zobra-
zen{ odolnosti. Pod zdsahovymi
body protivnika naleznete maly
pruh, ve kterém jsou zndzornény
jednotlivé odolnosti.

—_—

Celkovd zbroj
F::id(z éﬁm]' magickd a odolnosti viidi jedu, ohni a ledu. PouZivaji se pro

Iy zplisobované poskozeni (které se zobrazuje ve formé pruhu
v obrazovce vlastnosti zbrané) nebo pro obranu pred ttoky
(zobrazuje se u zbroje).

: Tyto hodnoty mohou byr ovlivnény pomoci relikvii (str. 17).

V Ancarii miZete najit rizné druhy relikvii: magické, ohnivé, jedovaté
a ledové. Kombinaci téchto relikvii miiZete zvysit odolnosti své postavy.
Budete-li pouzivat pouze ohnivé relikvie, bude vase postava dobfe
chrdnéna proti ohnivym ttoktim, nebude mit ale Zdidnou obranu proti
ledovym ttoktim. Muizete vytvofit i nékolik kombinaci, které Ize pouzit
na rizné protivniky. Tyto kombinace mtizete pouzivat beze zmény
zbroje.

O V romto piiklads je zobrazena jedovatd relikvie s hodnotou zbroje 33.
@ Tovo iislo se pridi i k celkové hodnoté zbroje vasi postavy. Prijaté fyzické

poskozeni zdvisi na hodnoté normdini zbroje.




HRA PRO VICE HRACU

Ve hie Sacred 2: Fallen Angel je k dispozici

nékolik mognosti hry pro vice hrdci.

‘:;' Charakteristika hr .

Zdiiraziiujeme, Ze se hra vatahuje

k postavim, ne k tictim. Hra po
mistni siti napiiklad zalind mognosti
vybéru postavy. Pri hre s funk-

cf ClosedNet miizete pridat do svého
seznamu pritel nékolik postav stejného
hrdce. Nepriddvdte tedy ndzev tictu
hrdce.

Také nezapominejte, Ze pri nahrdvani
nebo ukldddni hry pristup

ke postupu v sikolech (viemné hlavniho
pribéhu) a samotné postavé, ne viak

ke pozndmbkdm na mapé atd.

HRA PRO VICE HRACU
(MISTNI SIT)

© Nejdiiv vyberte ulozenou postavu nebo
vytvoite novou. V pravé ¢isti obrazovky se
zobrazi ptehled definovanych parametri.
© Zde najdete seznam nézvii a vlastnosti
her Sacred 2: Fallen Angel, které jsou

k dispozici na vas{ siti.

© Pied vstupem do haly mistnf sité si
musite zvolit postavu. Pokyny k nahrdni
nebo vytvofeni postavy naleznete v popisu
rezimu pro jednoho hrice.

e Server —> dvakrét kliknéte nebo kliknéte
na server, ke kterému se chcete pfipojit.
Vybér potvrdte v spodni sti obrazovky
nabidky.

* Na pravé strané se zobraz{ seznam viech
hrd¢i na serveru. U kazdého hréce se
zobrazuje strana, na které stoji (svétly
obli¢ej pro dobro a temny pro zlo). Klik-
nutim na hréce ziskdte dal$f informace.

e Vyberete-li hru ad hoc, sitovd hra se
spustf téméf okamzité. Dald{ informace
ziskdte v piirucce pro hrani ad hoc.

VYTVORIT HRU LAN @

Kliknéte na Vytvofit hru{ml

e -;m-g{

Informace

Heslo
Zde zadejte heslo. Hré¢i se mohou pfipojit
jen v pifpadé, Ze znaji heslo.

Typ hry ]
Vyberte hernf rezim.

Hraci
Vyberte maximdln{ pocet hra¢a, keefi se
mohou hry zicastnit.

Nahrit
Chcete-li nahrdt ulozenou hru a pokraco-
vat v kampani, vyberte moznost Kampari.

Vytvofit hru
Vytvoii a spusti hru vice hrd¢a s vybranymi
moznostmi.

HRANI AD HOC

Cheete se rychle pfipojit k jinym hrd¢tim

a zahrdt si hru na mistni siti> Mdte v po¢ftaci
nebo notebooku sitovou kartu WLAN?

V tom piipadé vam hra Sacred 2: Fallen
Angel umoznuje velice rychle pohodlné

a jednoduse spustit hru vice hrdc.

Funguje to ndsledovné:

Spustte hru na siti LAN pomoci tvodni
nabidky (Hra Wi-Fi ad hoc). Pfipojeni ad
hoc mizete aktivovat nebo deaktivovat

v hale i pozdéji ve hte. Vyberte, zda se cheete
ke hie pfidat nebo ji vytvofit. Cheete-li se ke
hte pfidat a nékdo v okolf uz vytvofil hru ad
hoc v mistni siti, mizete se okamzZité pfidat

do hry.



Bezpecnostni varovini!

Hra Sacred 2: Fallen Angel vytvoii sdilenou
hern{ sit. Proto bude laptop a jeho sdilené
prostiedky identifikovdn ostatnimi hraci

a dal$imi stranami. Nebude-li oprévnéni
vztahujici se k sdilenym datéim a konektivité
do internetu vyslovné omezeno, tfetf strana
mize vyuzit svych védomosti a hacknout
vas systém nebo piipojent k internetu jinym
zplisobem zneuZit.

Nepouzivejte Wi-Fi v rezimu ad hoc,
nejste-li schopni zabranit neautorizované-
mu piistupu. PouZijete-li rezim Wi-Fi ad
hoc, ¢inite tak na vlastni riziko! Bude-li hra
neocekdvané ukoncena, pfipojeni Wi-Fi

ad hoc (a souvisejici bezpe¢nostni riziko)
zlistane aktivni, dokud pfipojeni neukonéite
po vstupu do jiné hry.

INTERNET _ ol
HRA PRO VICE HRACU

Chcete-li hrdt hru prostfednictvim interne-
tu, musite se registrovat na serveru.

Pomoci této nabidky se mizete pfihldsit
nebo si vytvofit Gcet hry vice hri¢t na
serveru haly. Vytvofit tcet:

Kliknéte na moznost Novy vicet —> vytvorite

novy ticet

Novy tcet
o Umoznuje vytvofit novy tcet.

Jméno uzivatele / Gétu

Vyberte jméno tctu. Toto jméno se nezob-
razuje v hale ani ve hfe, jinym hré¢im se
zobrazuji pouze jména postav. Jméno Gétu
se nesmi shodovat se jménem postavy.

Musi byt unikdeni.

Heslo

Heslo k vasemu tctu.

Aktivacni kéd

Zadejte sviij aktiva¢n{ kéd. Nezapomerite,
ze aktiva¢ni kod nemuize soucasné pouzivat
ke hie prostfednictvim internetu vice
hrac¢a. Aktiva¢ni kéd naleznete na zadni
strané této piirucky.

Ptihldseni

Chcete-li hrét prostfednictvim internetu

hru v rezimu ClosedNet (Uzaviend sit),
OpenNet (Oteviend sit) nebo hru pro
jednoho hrace, zadejte ndzev svého Gétu
a heslo @. Pak kliknéte na pozadovany
typ hry a vstupte do haly na ptislusném
serveru. Pozndmka:

Pied vybérem rezimu ClosedNet,
OpenNet nebo hra pro jednoho hrice
musite zadat jméno Gctu a heslo. Pomoci
tohoto tladitka miiZete vybér potvrdit

a prihldsit se.

Dal3{ informace naleznete v ¢4sti Neza-
pometite (str. 48). Po vybéru rezimu
OpenNet nebo ClosedNet se zobrazi obra-
zovka vybéru postavy nebo vds hra pozddd
o vytvofeni nové postavy:

© Zacnéte vytvoienim prezdivky:

Rezim OpenNet (szr. 49)
Piikazy v hale jsou pro rezim OpenNet
téméf stejné jako v rezimu ClosedNet.

Naleznete je v nédsledujicim odstavci.

Rezim ClosedNet o (str. 49)

Hala vypad4 pro vSechny hernf rezimy
téméf stejné. Rozdily v rezimu ClosedNet
jsou ndsledujici:




Na pravé strané se zobrazuji 17 zdlozky, které
slouzi jako kontextovd nabidka.

o Tii seznamy hraci:
1. Obecny:
Je-li aktivni tato zdlozka, zobrazi se
v seznamu vSechny ¢innosti hrdéa.
Kliknutim na server zobrazite seznam
viech hrd¢t na serveru. Kliknutim na
diskusni mistnost zobrazite seznam
hrdca v této mistnosti.
2. Pratelé:
Obecny seznam prtel. Zde se zobrazu-
ji vSichni hradi, keefi byli pfiddni jako
pidtelé. Kliknutim pravym tla¢itkem
mysi zobrazite kontextovou nabidku.
3. Ignorovat:
Zobrazuje viechny hréce na sezna-
mu ignorovanych hréca. Kliknutim
pravym tla¢itkem mysi zobrazite
kontextovou nabidku.
¢ Diskusni okno
(urceno i pro soukromé zprdvy). Oficidl-
nf diskusni mistnosti se zobrazuji v horni
¢asti kandlu. Soukromé se zobrazuji ve
spodni ¢4sti.
* Heslo
Ke vstupu do této hry potiebujete
spravné heslo.

HERNI REZIMY -
DULEZITA FAKTA

Uroven obtiZnosti
Zde zadejte tiroven obtiznosti a maximaln{
troven postav.

Hardcore a piedvolené
Hru Sacred 2: Fallen Angel mizete hrdt

v rezimu hardcore. V tomto rezimu hra
konéi smrti postavy. V piedvoleném rezimu
bude hrdina po smrti oziven a hra bude
pokracovat.

Kampan (pouze v rezimu PvE)
Kampan mize spole¢né hrdt az pét hrdéa.
Zkratka PvE znamend ,,hrd¢i proti prostie-

e

{“ (Players versus Environment).

Diilezité upozornéni:

Postup ve hie se uklddd samostatné pro
kazdou postavu a dirover: obtignosti. Cheete-li
hrdt s jinymi hrdci, ujistéte se, Ze mate stejny
postup v kampani. Je-li nékterd z postav ddl
ve hite, nez je postup aktudlni hry, postup
této postavy se nebude zaznamendvat, dokud
se aktudlni hra nedostane na misto, kde se
nachdzi postava. Je-li postup postavy v kam-
pani mensi nez postup aktudini hry, postup
této postavy se pro tuto hru vitbec neulozi.
Proto by mél server zaklddat hrdé s postavou,
kterd v kampani postoupila nejméné.

Pfidd-li se hrd¢ k jig existujici hie, nezobrazi
se pro néj tkoly, které jsou jiz aktivni.

Svétlo/stin: V kampani miige byt jenom jedno.
1o znamend, Ze se nemiizete pridat ke kampa-
ni stinu, hrajete-li kampar: svétla a naopak.
Kampar mohou hrit pouze postavy, kreré
hraji za stejnou stranu.

Pridd-li se hrdc ke hre, kterd byla vytvorena
v reZimu hry pro jednoho hrdce, nebude se

Jeho postup v kampani uklddat.

b

|
|

Voln4 hra (PvE a PvP)

V tomto hernim reZimu muze prozkouma-
vat svét hry Sacred 2: Fallen Angel spolecné
az 16 hra¢i. Nebudou hrét hlavni piibéh,
misto toho vzdy za¢nou na specidlnim
ostrovu pro vice hrééi.

Hré¢ proti hraci (PvP)
V tomto typu volné hry na sebe mohou
hré¢i navzdjem ttocit.

Uzaviena hra (ClosedNet)*

Bezpecné a trvalé servery spole¢nosti
ASCARON, na kterych se nachdzeji dalsi
hradi.

Oteviend (OpenNet)*

Servery pro verejné nebo soukromé hry
vytvotené jinymi hraci. Pozndmbka: Vechny
tyto hry a postavy jsou uloZeny na pocitacich
Jednotlivych hrici, proto existuje moznost
gneuzitt, manipulace a podvodu. Cheete-li se
tomu vyhnout, doporucujeme hrdt na serve-
rech rezimu ClosedNet.

Jediny hrac¢*

Jde o novy zvldstni druh hry Sacred 2:
Fallen Angel. Umoznuje hrédi pozvat do
hry jednoho hréce prostiednictvim inter-
netu dalsi postavy. Postup ve hfe se uklddd
pouze pro hrdce, ktery spustil hru.

*Tjito rezimy nelze pri tvorbé serveru vybrat.

HERNI FUNKCE

Obecné

* MuzZete hrét s jinymi hrdci nebo proti
nim, diskutovat nebo pfistupovat do
nabidky skupiny.

* Pomoci kldvesy N miizete v predvole-
ném nastaveni oteviit zdroven nabidku

a diskusni okno.

Ukldd4ni
Postava je v priibéhu hry automaticky

pravidelné¢ ukldddna. Ulozi se i pii odchodu
ze hry nebo pii neo¢ekdvaném odpojeni
ze hry.

Konverzace

e Pomoci kldvesy Enter mizete oteviit
pruh pro zad4ni zprdvy a zdznam
diskuze. Dal$im stisknutim kldvesy Enter
zprdvu odeslete.

Nabidka skupiny

Nabidku skupiny miizete otevfit i samostat-
né. Prejdéte kurzorem mysi k levému okraji
obrazovky a kliknéte na zobrazenou horni
zélozku. Kliknutim pravym tla¢itkem mysi
na hréce na serveru zobrazite kontextovou
nabidku, pomoci které mizete hréce pozvat
do skupiny nebo pouzit dal${ moznosti.
Drite se pfi sobé!

Pii rozlehlosti Ancarie se mizZe stdt, Ze se
¢lenové skupiny ztrati jeden druhému z oéi.
V tom pfipadé miZete pouzit skupinovy
teleport a rychle se prenést k jinému hrédi.
Jednoduse podrzte kldvesu Ctrl a kliknéte
levym tla¢itkem mysi na portrét postavy

v levém hornim rohu (vedle portrétu své
postavy). Tato funkee je k dispozici kdekoliv

na mapé.




Vyména s jinymi hrdci

Chcete-li obchodovat s jinym hrd¢em,
podrzte kldvesu Ctrl a kliknéte levym
tla¢itkem na portrét piislusné postavy. Tim
zobrazite inventéf a okno obchodovani.

Nad postavou, kterd iniciovala obchod, se
zobrazi symbol obchodovani. Druhy hrd¢
mus{ podrzet kldvesu Ctrl a kliknout na
zahajujictho hréée levym tla¢itkem mysi.
Tim potvrdi, Ze chce obchodovat. Pretdhnéte
pozadované pfedméty ze svého inventdfe

do okna obchodovini a stisknéte tlacitko
,navrhnout obchod®. Druhy hrd¢ nyn{ miize
obchod pfijmout, odmitnout nebo miize
navrhnout jiny obchod.

Kofist ve hie vice hraci

Ptedméty ziskd ve hie vice hrdca ten hréc,
ktery protivnika zabil. Zlato a zkusenost se
automaticky délf mezi ¢leny skupiny, ale
piedméty ziskd pouze jeden ¢len skupiny.
Stejné jako v rezimu hry pro jednoho hréce
existuje $ance, ze nebude moci tento hré¢
kofist pouzit. V kazdém piipadé v§ak bude

pro n¢j kofist po urcitou dobu rezervovéna.

Ly

Ukoly ve hie vice hradi

Odmény za tkoly, které piijala skupina,
ziskd celd skupina bez ohledu na to, kdo
tikol splnil.

Uprava sily protivniki

Ve skupiné miiZe byt az pét postav. Sila
protivnikii bude vzdy automaticky upra-
vena podle poctu hrééi. Pro tuto Gpravu
se za maximdlni pocet hrd¢ povazuje pét
hrdéd, protivnici budou tedy stejné silni,

i kdyZz bude hr¢t Sest, osm nebo vic. Tento
maximdlni pocet je zaloZen na nédzoru, ze
skupina o vice postavdch by uz neméla
takovy zdzitek ze hry a tiprava sily protivni-
ka pro vyssi pocet lidi by zptisobila, Ze by
byla hra nehratelnd pro jednotlivce nebo
malé skupiny.

b
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OVLADANI HRY

Funkce Kldvesy
Otevieni hlavni nabidky/zavieni viech oken Esc
Pozice bojového uméni 1 1
Pozice bojového uméni 2 2
Pozice bojového uméni 3 3
Pozice bojového umeéni 4 4
Posileni 1 5
Posileni 2 6
Posileni 3 7
Pouzit{ bozského kouzla G
Piivoldni jizdniho zvifete 0
Pozice pro zbran 1 F1
Pozice pro zbraii 2 F2
Pozice pro zbran 3 F3
Pozice pro zbran 4 F4
Orb strana 1 F5
Orb strana 2 F6
Orb strana 3 F7
Orb strana 4 F8
Sebrat vie A
Lécivy lektvar Mezernik
Pozice pro lektvar 1 Q
Pozice pro lektvar 2 W
Pozice pro lektvar 3 E
Pozice pro lektvar 4 R
Pozice pro lektvar 5 T
Pozice pro lektvar 6 Y

Inventdt

—
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OVLADANI HRY

Funkece Kldvesy
Bojovd uméni/kombinace S
Dovednosti/vlastnosti C
Dentik tkoltt 1L,
Mapa svéta M
Zvésit velikost zmensené mapy TAB
Zobrazit objekty / dal3f informace Al
Okno sité N
Potvrdit/oteviit diskusn{ okno Enter

Odddlit zobrazeni

Num. kldvesnice [-]

Piiblizit zobrazeni

Num. kldvesnice [+]

Vpted Sipka nahoru
Vzad Sipka dolit
Otocen{ kamery doleva Sipka vlevo
Otoceni kamery doprava Sipka vpravo
Sever Y

Snimek ze hry*

Print Screen

Soukromd zpréva Delete
Zacit konverzaci Home
Ukoncit konverzaci End
Posunout konverzaci nahoru Page Up
Posunout konverzaci dolt Page Down

Predvolené kldvesy pro viechny akce lze zménit v nabidce Moznosti.

*Hra Sacred 2: Fallen Angel obsahuje integrovanou funkci snimkii ze hry. Snimek miizete
vytvotit stisknutim kldvesy ., Print Screen . Obrdzek se ulozi do adresdre ,Moje obrdzky\As-
caron Entertainment\Sacred 2\“ Tuto kldvesu miizete zménit v nabidce Moznosti.
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SOUBOR README
A FORUM

DuleZité informace o nejnovéjsich tpravich
a zméndch naleznete v souboru readme.
Odkaz na tento soubor naleznete v nabidce
automatického spusténi hry a v nabidce
Start systému Windows; soubor je umistén
v instala¢nim adresdfi hry (ve vycho-

zim nastaveni C:\Programme\Ascaron
Entertainment\Sacred 2 - Fallen Angel\).
Soubor si prostudujte, obsahuje nezbytné
informace.

Na diskusnim féru mtizete debatovat

s ostatnimi fanousky hry Sacred2: Fallen
Angel. Férum naleznete na webové strance:
http://www.sacred2.com.

PODPORA A ZARUKA

Tento produkt prosel dikladnym testo-
vénim a nemély by se vyskytnout Zddné
problémy. Nicméné nenf mozné otestovat
veskeré konfigurace; narazite-li na néjaky
problém, navstivte stranky technické pod-

pory na adrese http://www.kochmedia.com.

Na téchto strdnkdch miZete navstivit
sekci Casto kladené dotazy, kterd se zabyvd

Nenaleznete-li vesent svého problému v sekci
Casto kladené dotazy, kontaktujte nds

na uvedenych adresdch nebo zavolejte na
ndsledujici &isla:

Linka technické podpory

0906 732 9005 (hovor stoji 1,00 GBP za
minutu)

Pracovni doba: Po—P4 11:00—19:00.
Vikendy a svdtky 11:00—17:00

Linka pomoci technické podpory
e-mail: support@kochmedia.co.uk

Linka tipti & triki

0906 906 0015

(hovor stoji 1,50 GBP za minutu)
Pracovni doba: Po—Ne 9:00—12:00

Uzite¢né tipy
http://forum.sacred-game.com

b

TECHNICKA PODPORA (V CESKEM JAZYCE)

Nez kontaktujete nase oddéleni technické podpory, prectéte si prosim toto!

Utinili jsme ve pro to, aby nase produkty byly maximéalné kompatibilni s co nejsirsf
fadou pocita¢ového vybaveni. Nicméné do tohoto vybaveni nelze zapoéitat pfenosné
pocitace (notebooky), nebot jejich hardware je zpravidla uréen pro pracovni tcely, nikoli
pro hranf her.

Nase technickd podpora tu je samoziejmé proto, aby vdim pomohla hru zprovoznit.

V nasich moznostech je fesit problémy se spusténim hry nebo jejim neocekdvanym

pddem. Neni viak v nasich siléch poskytovat cheaty ¢i rady, jak dohrét hru.

Nasim cilem je poskytnout vdm nejlepsi mozné rady.
Mite-li tedy problémy se spusténim nebo piddem hry, je potieba, abyste si pfipravili
niésledujici informace:

* Co nejpresnéjsi popis problému, kdy k nému dochézi, a pokud se objevi, pak

i chybové hldsen{

 Znacka nebo druh vaseho poéitace

e Typ a oznaceni VGA karty spolu s velikosti video paméti a verzi ovladactu

* Typ procesoru (CPU)

¢ Velikost paméti RAM

e Typ zvukové karty

e Verzi opera¢niho systému

Budete-li se na nds obracet pomoci e-mailu, pfilozte prosim kromé popisu problému také
vypis z diagnostického programu rozhran{ DirectX. Ten ziskdte tak, Ze do piikazové tadky
spustit v nabidce Windows > Start > Spustit... napiSete dxdiag. Ve spusténém diagnostic-
kém programu klepnete na polozku UloZit vechny informace a vysledny textovy soubor
Dxdiag.txt pfilozite k e-mailu.

Jestlize nejste schopni obstarat tyto potiebné informace sami, obratte se prosim na svého
sprévce &i vyrobee pocitace. Bez téchto informaci nejsme schopni va$ problém efektivné
fesit.

ak nds mizete kontaktovat:
‘Web: http://www.cenega.cz
e-mail: help@cenega.cz
Tel.: +420 257 189 545 (v pracovni dny 9:00-17:00)

Upozornéni: V pfipadé, kdy je souddsti baleni i unikdtni CD-kli¢ (sériové ¢islo),
peclivé tento kli¢ uchovejte. Pfi jeho ztrité nelze pozadovat ndhradu.
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Spolec¢nost Intel Gzce spolupracovala se spole¢nosti l n t6|
Ascaron Entertainment na optimalizaci a vylepseni hry

Sacred 2 tak, aby bylo dosazeno dokonalého zdzitku ze .
hry a kompatibility. Na laptopech s nejnovéjsi tech- Centrino 2
nologii od spole¢nosti Intel si hru Sacred 2 skute¢né

vychutndte.

Spole¢nost Intel chépe, jak je dilezité hrit kdekoliv a kdykoliv chcete.
Proto spole¢nost Intel pomahd vyvijet a nasazovat nové funkce a vylepsovat
jiz existujici hernf vykon.

Technologie procesort Intel® Centrino® 2 poméhd formovat zdklady mobil-
niho hrani na poditacich. Vyuzijte zvldstni mobilni funkce hry Sacred 2 od
spole¢nosti Ascaron:

Hrani ad hoc a integrovand podpora technologie Intel” Next Gen Wire-
less-N zjednodusuje hrani v rezimu vice hré¢a

Ukazatel vzddlenosti bezdrdtové sité, takze vzdy vite, jak silné je vase
pripojen{

Ukazatel vydrze baterie — vyuzijte prodlouzenou vydrz baterie a hrajte na

svém notebooku co nejdéle

3X lepsi graficky vykon s grafickou
kartou GM45 graphics', kterd umoz-
fiuje zobrazovat sytéjsi barvy, kvalitni
textury a efekty prostredi, napiiklad
dése!

Zkuste budoucnost hran{ online pomoci
hry Sacred 2 od Ascaron Entertain-
ment a notebooku s technologii Intel®
Centrino®2!

Podivejte se na adresu www.unlock.
sacred2.com

! Podlle méfent v programu 3DMark*06 pti porovndini nejnovéjsiho notebooku s technologif Intel® Centrino® 2 s gr
kou kartou Intel s notebooky s dvojitym jiadrem proni generace s technologif Intel Centrino. Skutecny vykon se miize
lisit. Dals{ informace naleznete na adrese http://www.intel.com/go/consumerbenchmarks.







A Doélezité zdravotné upozornenie tykajuce sa pocitacovych hier

Epilepsia

Niektori fudia st nachylni k epileptickym zachvatom alebo u nich mézu farebné a sve-

telné efekty spdsobit stratu vedomia. Tento jav méze nastat i v pripade, Ze sa u doty¢- \ . . . 2 .

nej osoby nachylnost k epilepsii alebo podobnym zdravotnym komplikaciam doposial 1 Fan,“Iy, Settlng§ (Rovdmne naStavema) . .

nikdy neprejavila. | Rodinné nastavenia sluzby Games for Windows — Live doplna

Tieto zdravotné problémy sa mézu prejavit réznymi symptémami, vratane zavrate, I; r9d|’09v§ky dozor n’a \_deows, VI,Ste," E?Oh“e,‘dmte na !prlftu.p a Zazlt.Ok
problémov s videnim, o&nymi a svalovymi tikmi, stratou vedomia, problémov s rovno- | dietata jednoduchymi a flex.lbllnyml nastro-Jml. Pre. da|5|€: informacie
vahou, mimovolnymi pohybmi &i ki¢om. Ak déjde ku strate vedomia alebo rovnovahy, navstivte www.gamesforwindows.com/live/familysettings.
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VITAJTE V HRE SACRED 2: FALLEN ANGEL!

Nasledujiice stranky vim predstavia fantasticky
svet Ancarie.

Samo ovlddanie hry je prakticky intuitivne,
za ¢o vda¢f mnohym pomocnym funkcidm
a tipom, no i tak by sme radi u¢inili
nickolko pozndmok, ktoré vim zacatie
hrdinskej kariéry podstatne ulah¢ia.

Ancariu mézete priviest spit k svetlu

— alebo ju nechat padnit do temnét. To
zélezi len na vds. Bez ohladu na to, aka
postavu a aku cestu si vyberiete, jedine¢ny
svet Ancarie vds neustdle bude prekvapovat
nebezpecenstvami aj mnohymi zdzrakmi.
Je to Zivy svet obyvany mierumilovnymi
stvoreniami aj pekelnymi bytostami zla.

Na odvézneho a $tastného dobrodruha ¢akd

moc, sldva a bohatstvo presahujice vSetky
predstavy. Na vdhavych v$ak ¢akd len smrt.
T& moze ¢fhat kdekolvek! Za budicim
rohom, v temnej hrobke, v hibokom lese ¢i
v ladovej jaskyni.

Sacred 2: Fallen Angel je fantastickd

a detailne prepracovand akénd RPG.
Ancaria pontka vela roznych moznosti: pre
hric¢ov jednotlivych kampani aj pri hréch
pre viacerych hrécov.

Nech uz bude vasa volba akdkolvek — sélovd
hra, timov4 hra & stretnutie s ostatnymi
hra¢mi — hra Sacred 2: Fallen Angel pontika

vela zdbavy.

Va$ vyvojarsky tim.

AKTIVACIA PRODUKTU

Pri instaldcii hry Sacred 2: Fallen Angel
musi byt po¢ita¢ pripojeny k Internetu. Hru
Sacred 2: Fallen Angel nie je mozné spris-
tupnit pred oficidlnym ddtumom vydania.
Po tspesnej indtaldcii spustte hru, aby ste
mohli zadat svoj aktivaény kéd. Ten ndjdete
na zadnej strinke prirucky. Jeho zadanim
hru aktivujete. Difame, Ze si pri objavovani
sveta hry Sacred 2: Fallen Angel uZijete plno
zébavy. Chcete hru Sacred 2: Fallen Angel
skopirovat svojim priatefom? Ziadny pro-
blém. Tesime sa na to, az sa ostatni pripoja
k va$mu fantastickému putovaniu.

Po nainstalovan{ svojej képie budt musiet

vasi priatelia zadat novy aktiva¢ny kéd, ktory
mozu kipit na naom webovom serveri.
Mozu si kipit aj kompletnt hru. Kazdy
aktiva¢ny kéd plati pre dva pocitace. Pred
reinStaldciou hry do svojho poéitaca a pred
kapou nového pocitaca vratte licenciu
aktivatnému serveru. Potom je mozné ju
pouzit znovu pre reinstaldciu hry Sacred 2:
Fallen Angel.

Ten isty postup opakujte aj pri predaji hry.

Dalsie podrobnosti tykajiice sa aktivainého
procesu a riesent pripadnych problémov ndjdete
na webovom serveri www.unlock.Sacred2.com.
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UVOD

Det: posledného siidu sa blizi!

Ancaria sa nachddza na pokraji vojny, ktord rozhodne
0 budiicnosti sveta. Téjto vojne méze zabrdnit len
hrdina, ktory do Ancarie znovu privedie poriadok alebo
Jju wvrhne do chaosu.

Odnepamiti strézili tajomstvo energie T anjelské bojovnicky
Serafim, jedného dna vak odovzdali tiito povinnost
vzneenym elfom. Vdaka vyuzivaniu energie T zacala elffa civilizdcia rozkvitat a po
nejakom case sa stala dominantnou kultdrou Ancarie.

Pouzivanie energie T bolo velmi rozporuplné. Okrem vicSiny ostatnych ndrodov sa proti
nemu postavili dokonca aj niektori vzneseni elfovia. Tento konflikt vyvrcholil velkou

vojnou, v ktorej sa proti vznesenym elfom spojili draci, chrdmovi stréZcovia, ludia a skrati.

Vznesen{ elfovia vsak boli prili§ siln{ a podarilo sa im nepriatelov porazit. Bolo to viak
draho vykiapené vitazstvo. Ancaria bola v troskdch. Dryddy sa odpojili od vznesenych
elfov a stiahli sa na ostrov. Ostatni vznesen{ elfovia odisli tieZ hladat lepsiu krajinu.
Nakoniec sa usidlili v trodnom ust{ rieky, kde vybudovali novu civilizdciu zalozent na
energii T. Aby udrzali ludi mimo svojich tizemi, postavili obrovsku stenu.

Ale trépenie Ancarie eSte nebolo na konci. V troskdch kedysi pysnej rise vzneSenych elfov
teraz bojuje aristokracia a duchovenstvo o vlddu nad energiou T. Zviésujuci sa rozkol
medzi tymito skupinami by mohol viest k dalSej vojne v Ancarii, tentoraz este omnoho
nicivejej, nez bola td poslednd. Najhor$im nepriatelom Ancarie sa nakoniec moze stat
sama energia T.

Nekontrolovane sa §iri krajinou a otravuje velké tizemia — polia, lesy aj dediny. Jej
povodnd bozskd moc tvorit teraz spdsobuje, Ze bytosti v zasiahnutych castiach zeme
mutuju a stdvaja sa divokej$imi. Velké zmutované monstrd nicia dediny aj osady. Nastdva
¢as velkej vojny — vojny, ktord zatieni vietky konflikty minulosti a napln{ osud Ancarie.
Této vojna musi byt odvrdtend, aby bol zachovany poriadok — alebo musi byt vybojovand,
aby Ancaria upadla do chaosu. Co zvitazi, poriadok, alebo chaos?

Je to na vés!

Ty

INSTALACIA

Umiestnite disk DVD s hrou Sacred 2:
Fallen Angel do jednotky DVD. Ak je akti-
vované automatické spustenie, automaticky
sa spusti inStala¢ny program. V opaénom
pripade ru¢ne spustte sibor ,setup.exe®,
ktory sa nachddza na disku DVD s hrou
Sacred 2: Fallen Angel. Postupujte podla

pokynov na obrazovke a nainstalujte do

SYSTEMOVE POZIADAVKY

Ak cheete hrat hru Sacred 2: Fallen Angel,
musi vds pocitac spliaf nasledujiice minimal-
ne hardvérové poZiadavky:

*  Procesor s frekvenciou aspori 2,6 GHz
(Dual Core 2,4 GHz v pripade
grafickyjch kariet na zdkladnej doske
[integrovand grafickd karta Intel*])

* 1 GB RAM (hlavnd pamiit)

o Grafickd karta so 128 MB RAM, kom-
patibilnd s DirectX* 9.0c a s podporou
technoldgie Pixel Shader 2.0 (NVIDIA®
GeForce™ 6200, ATI® Radeon® X1300,
Intel 945 GM alebo leps?)

¥ 1o A

pocitaca hru Sacred 2: Fallen Angel. Sibor
yreadme.txt” obsahuje dolezité technické
informécie. Tento stbor ndjdete v ponu-
ke Autostart (Automatické spustenie)

a v ponuke Start systému Windows. Tento
stibor bude obsahovat aj posledné zmeny,
ktoré boli vykonané po vytlaceni tejto pri-
rucky. Najnovsie informdcie o hre Sacred 2:
Fallen Angel ndjdete na webovyjch strankach
na adrese www.sacred2.com.

Pre rychlu a plynulbii hru s najlepsim vyko-

nom odporiicame nasledujiicu konfigurdciu:

*  Procesor Dual Core s frekvenciou aspor:
2,4 GHz

* 2 GB RAM (hlavnd pamiit)

*  Grafickd karta s 512 MB RAM, kom-
patibilnd s DirectX® 9.0c a s podporou

technoldgie Pixel Shader 3.0 (NVIDIA®

GeForce™ 8800GTX, ATI Radeon HD
3800 alebo lepsia)
o Zvukovd karta Sound Blaster® X-Fi™/

5.1 s priestorovym zvukom a kompatibi-

*  Zvukovd karta komp. d s
mi DirectX 9
® Jednotka DVD
* 20 GB volného miesta na disku

r
o Systém Windows® XP s balickom Service
Pack 3 alebo Windows Vista™ s balic-
kom Service Pack 1
*  Ovlddace DirectX 9.0c (sit sitéastou hry)
*  Pripojenie k internetu alebo e-mailovej
schrdnke (nutnej k aktivdcii kliiéa)

litou s ovlddacémi DirectX
o J dnothka DVD
* 20 GB volného miesta na p disku

o Systém Windows® XP s balickom Service

Pack 3 alebo Windows Vista™ s balic-
kom Service Pack 1

*  Ovlddace DirectX 9.0c (sik sitéastou hry)
/ pripoje-

o & 17

i karta a vysokory
nie k internetu (DSL alebo lepsie) pre
hru viacerych hrdcov
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: tworby postavy.

SPUSTENIE HRY

Toto je hlavnd ponuka hry Sacred 2: Fallen Angel, v ktorej si mozete vybrat, ako chcete
hru hrat, a zvolit pozadovany herny rezim.

hry pre viacerych hrdcov. Pomocou moznosti Novd postava

Pre jedného hri¢a — miestna: Vytvofite novou
postavu nebo hrajete s jiz existujici postavou.

Hra pre viacerych hrécov online: Spusti otevienou
¢i uzavienou hru online (str. 49).

Hra pre viacerych hri¢ov (miestna siet)/Hra WiFi
ad hoc: Vytvofite hru na mistni siti nebo se k tako-
vé hie pfipojite (str. 46). Dalsie informécie o hre |
v rezime ad hoc néjdete na strinke 45.

Moznosti: Nastavenie moznosti grafiky, zvuku a hry.
Bonusy: Prohlédnete si odemknuté videosekvence
nebo zobrazite INFORMACIE o autorech hry
Sacred 2: Fallen Angel.

Koniec: Ukonéite hru (ale to jisté nechcete).

Pri proom spustent hry sa zobraz{
obrazovka tvorby postavy (strana 9).
Vijvoj postavy sa bude automaticky
pravidelne ukladat. Po vstupe do

hry s vytvorenou postavou sa zobraz{
obrazovka vyberu postavy. Ako prvd
sa bude zobrazovat poslednd postava,
za ktorii ste hrali. Tiito postava bude
automaticky vybrand. Ak cheete hrat |
za inii postavu, kliknite na prislusnii
postavu lavym tlatidlom mysi, vyberte
v zogname v pravom hornom rohu

tiroveri ndrocnosti a vstipte do hry pomocou moznosti Nahrdt postavu. V reZime hry
pre jedného hriia sa pokrocilé postavy objavia pri poslednom aktivovanom ozivujiicom
monolite. V rezime hry viacerych hrdcov budii postavy vdy zacinat na vivodnom ostrove

Ay Mo 7 /1 /
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VYBER POSTAVY

Pomocou tejto ponuky mézete vytvorit svoju postavu a vybrat si boZstvo, cestu a troveri
ndro¢nosti. V tomto priklade vim ukdZeme, ako ¢o najrychlejsie vstipit do fantastického
sveta hry Sacred 2: Fallen Angel. Kazd4 z postdv za¢ina na inom mieste v odlahlej oblasti
tzemia vzne$enych elfov. Protivnici v tejto oblasti nie st prilis silni a dlohy nie st prilis

zloZité. Je to vhodné miesto na obozndmenie sa s ovlddanim hry a prostredim Ancarie.
Tak za¢neme:

© Tu si mdete vybrat svoju postavu. K dispozicii méte nasledujtice mo#nosti: Serafim,
vznesend elfka, drydda, chrdmovy strézca, tieiovy bojovnik a inkvizitor. Kazdd
z postdv md Specifické silné a slabé stranky, ktoré sa v priebehu hry este rozvijaja.

© Vyber hrdinu méze mat vplyv na to, ¢ sa vydte cestou kampane svetla, alebo
kampane tiefia, a tiez na to, ktoré bozstvo @) si mézete zvolit za svojho patréna.
Nezabudajte, Ze vietky postavy nemaju k dispozicii vSetky moznosti. Serafim a inkvi-
zitor st obmedzeni vo vybere boZstva a kampane. Serafim méze bojovat iba na strane
svetla, inkvizitor zasa iba na strane tiena.

@ Nakonicc si mézete vybrat jeden z rezimov ndrocnosti — bronzovy rezim je najlahsi
a vhodny pre zaciato¢nikoy, strieborny je o nie¢o ndro¢nejsi. Stredné tlacidlo je urce-

né len pre tych najskdsenejsich hri¢ov. V rezime hardcore hra skonéi, ked postava
zomrie. UPOZORNENIE: V rezime hardcore nie je mozné pokracovat v hre za
postavu, ak tdto postava zomrie! V predvolenom rezime bude hrdina po smrti oziveny
a hra bude pokracovat.

© Tu sa nachédza stihrn vasho viberu a ukazovatel postupu vo zvolenej kampani.



HRA

Po zalati /ny sa vasa postava objﬂv[ vo svete Ancarie.
Takto vyzerd obrazovka:

Uprostred obrazovky sa nachddza vasa postava, pomocou ktorej budete interagovat s troj-
rozmernym svetom. Tkona kurzora @) sa menf podla aktualnej cinnosti.
Ovlddanie hry Sacred 2: Fallen Angel je kontextové, jednoduché a intuitivne.

KURZOR MYSI

| Kliknutie lavym tla¢idlom vzdy spusti predvolent ¢innost. Této ¢innost je vybrand auto-
maticky a zdvisi od toho, na aky objekt préve kurzor ukazuje.

H Kliknutim na podlahu hrdinovi prikdZete, aby sa presunul na toto
miesto. Ak podrzite lavé tla¢idlo mysi, postava bude jednoducho
nasledovat kurzor mysi.

UkéZte kurzorom na protivnika. Ikona kurzora sa zmeni{ na mec¢.
Kliknutim lavym tla¢idlom mysi zatito¢ite drzanymi zbratiami.
Ak mdte v ruke strelnt zbran, ikona sa zmeni na $ip.

Dvere a brdny sa daju obycajne otvorit, ak nie st sicastou nejakej tlohy.
Kurzor sa zmen{ na ikonu nazna¢ujtcu otvéranie.

V priebehu svojich dobrodruzstiev stretnete mnoho postdv. Ak sa kurzor {
zmeni na bublinu s textom, ked na tieto postavy ukdZete, znamen4 to, J

e sa chctl s vami p()rozprévaf. Postavy, ktoré zadivajl'l ﬁl()hy, rozpozndte
l lahko — st oznacené vykri¢nikom alebo otdznikom.

Kurzor sa zmen{ na ikonu ruky, ak je mozné s objektom interagovat,
napriklad ked ukdZete na sochu bozstva, studiiu alebo oZivovaci mono-

lit. Ak je moZné objekt uchopit, kurzor sa zmenf na ikonu piste.

E Debny a truhly je mozné otvorit, ked sa kurzor zmeni na ikonu zdmku.




POPIS OBRAZOVKY

Po Ancarii sa mogete pohybovat
pomocou mysi. Kliknite na miesto na
zemi a vasa postava sa tam presunie. Ak
podirZite lavé tlacidlo mysi, postava bude
Jednoducho nasledovat kurzor mysi.

Pomocou kolieska mysi mézete menit
pribliZenie zobrazenia alebo nastavovat

polohu kamery.

Tiito prirucka obsahuje sithrnné
informdcie o hlavnych funkcidch hry.
Ak cheete ziskat podrobnejsie informdcie
0 konkrétnej funkcii, vyhladajte ich na
strdnkach tejto prirucky.

Ak cheete bojovat proti oponentom
pomocou aktivnej zbrane, kliknite
na protivnika lavym tlacidlom
mysi. Postava zatito’ momentdlne
vybranou zbraion. Kliknutim
pravym tlacidlom mysi mozete
aktivovat bojové umenie (ako sit

napriklad meteory na obrizkn).

! A,

Ak cheete pouzit bojové umenie (alebo

kombindciu), musite ho pretiahnut
z okna prehladu bojovych umeni na
pozadovant poziciu (7] (podrobny
popis ndjdete na str. 25). Potom
mozete toto bojové umenie aktivovat
kliknutim pravym tla¢idlom na tito
poziciu.

Posilnenia sa prestvajii do oblasti
pozicie e (Pozrite str. 15).
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V lavom hornom rohu je umiestneny portrét vasej postavy
a oblasti upozornenia na informdcie.

@ Cerveny pruh zobrazuje momentélne zdravie vaiej
postavy.

© Zcleny pruh sa naplnuje, ked vasa postava ziskava
sktisenost. Ked bude naplneny, v4s hrdina (alebo vasa
hrdinka) ziska novu droven.

© Malé &slo v kruhu nalavo zobrazuje aktudlnu
uroven vasej postavy.

@ Blikajiici krizik vis upozoriuje na nepouzité body
schopnosti. (Pozrite str. 22).

Na pravej strane ndjdete ovlddanie zmensenej mapy,
velké mapy sveta a symboly, ktoré sii k dispozicii
v priebehu hry.

@ Tu movete upravit velkost a mierku zmen-
$enej mapy. Horny posuvny pruh napriklad
zmenSuje alebo zvicuje velkost mapy.

© Spodny posuvny pruh umoziiuje nastavit
mierku mapy. Pri nastaveni vic¢Sej mierky mapy sa
vsak bude na mape zobrazovat menej podrob-
nosti.

© Nastavenia ponuky Tabulitor sa vzéahuji

na vidsiu verziu zmensenej mapy, ktord mozete
zobrazit pomocou kldvesu Tabuldtor.

© Zobrazenic mapy moiete skryt kliknutim na
malt Sipku.

S8V pravom dolnom rohu ndjdete ovlddacie proky, ktoré
shiZia na zobrazenie obrazovky postavy, schopnosti a bojo- \
vych ument. |

© Kiiknutim na symbol knihy zobrazite dalsiu obrazovku s délefitymi infor-
méciami. T4to obrazovka obsahuje inform4cie o stave aktivnych tloh.
© Zelené zatkrenutie oznacuje tispesne splnent tlohu. Cerveny krizik ozna-

Cuje tlohu, krord sa skoncila netispechom.

© Pocet hviezdicick pod popisom tilohy oznacuje néroénost tlohy. Cim viac
hviezdicick, tym je tdloha ndrocnejsia.

© Ticto pozicie st vyhradené pre tzv. posilnenie. Na zadiatku hry méte

k dispozicii iba jednu poziciu. Neskor v hre budete mat k dispozicii az tri
pozicie pre posilnenie. Posilnené st bojové umenia, ktoré st stile aktivne, teda
st neustdle spustené na pozadi. Zostand aktivne, kym ich nevypnete. Aktivne

posilnenia sposobuju, Ze sa ostatné bojové umenia regeneruji pomalsie.
Priklad: Energeticky Stit chrdimového strizcu je posilnenim.

Na prepravu slizia kone a zvldstne jazdné zvieratd (str. 24). Ak vlastnite
jazdné zviera, mézete ho pomocou tejto ikony privolat, nasadnit na neho
alebo z neho zosadnit.




o Orb. Uprostred orbu sa nachddza ,,Kiizlo
bozstva“. Ide o zvl4st silné kuzlo, ktoré zdvisi od
toho, ktoré bozstvo ste si vybrali pri zacati hry. Pod- \
robny popis jednotlivych kiizel ndjdete na str. 40. )

© Ticto predmety st relikvie, keoré ndjdete

v priebehu hry. K dispozicii st Styri druhy relikvi,
ktoré poskytuji odolnost proti magickym, jedovatym, ohnivym alebo ladovym
ttokom. Tieto relikvie méZete kombinovat a médZete prepinat medzi jednot-

(1 )Y spodnej Casti obrazovky je zobrazeny kompas. Rucicka kompasu vés
bude sprevédzat hlavnou liniou tloh. Na kompase sa zobrazuje aj smer, livymi odolnostami.
ktorym lezi ciel momentdlne aktivnej bo¢nej tlohy. Uprostred kompasu sa

L zobrazuju aj informdcie o dennom ¢ase v Ancarii (rdno, obed, popoludnie,
vecer alebo noc). | /

© Na tcomro mieste st zobrazené momentalne pouzivané zbrane, bojové |
umenia @) a predmety @), ku ktorym potrebujete mat rychly pristup, ako st
napriklad liecivé lektvary. Na zac¢iatku hry mdte k dispozicii iba jednu poziciu

Pozicie, ktoré st vhodné pre posilnenie, kom- |
bindciu alebo zbrar, st farebne oznadené.

—_—

pre zbrane a bojové umenia a dve pozicie pre predmety. Aktivne pozicie st Vhodné pozicie st oznacené zelenou farbou,

oznacené zlatym kruhom. Napravo od kompasu sa zobrazuji bojové umenia nevhodné pozicie cervenou.

a kombindcie (nazyvané aj ,.komb4®), nalavo od kompasu sa zobrazujt zbrane.

e Bojové umenia sa musia po pouziti zregenerovat. Regenerdciu spozndte
podla toho, Ze sa symbol viditelne vypliiuje. Ak je regenerdcia bojového

umenia dokonéend, méiete ju znovu pouit. DalSie informdcie o bojovych

umeniach ndjdete na str. 36. | Ide 0 mocné kombindcie niekolkych
roznych bojovych umeni. Kombindciu
vytvorite tak, Ze umiestnite pozadované
bojové umenia do volnych pozicii. Bojové
umenia sa spustia v poradi, ktoré uréite.

Ak idete na jazdnom zvierati, pozicie kombindcif a bojovych umeni budt
K nahradené symbolmi zvldtnych schopnosti zvierata. K dispozicii je niekolko
druhov konf a zvldstnych jazdnych zvierat (v pripade chrdmového strézcu je

k dispozicii stroj). V priebehu jazdy na koni nie je mozné pouzivat bojové

umenia postavy, zvldStne jazdné zvieratd vak ich pouzitie umoznuju.

—_——
o, Al




MAPY DOLEZITE IKONY NA MAPE

V hre Sacred 2: Fallen Angel mite k dispozicii tri rozne mapy. Zmensend mapa sa nachddza K zlepSeniu orientdcie slizia rozne symboly, ktoré ndjdete na mape sveta aj na zmensenej
v pravom hornom robu. Mapa zobrazend po stlaceni kldvesu Tabuldtor obsahuje zvicSené mape. Nasleduje zoznam najddlezirejSich znaciek.
zobrazenie bezprostredného okolia.

Uk le smeru na Senej mape:

K dispozicii st dva druhy tloh — hlavné tlohy (oranzové) a vedlajsie
tlohy, ktoré st oznacené striebornou $ipkou. Tip: Vzdy moze byt aktiv-
na iba jedna vedlajsia iiloha, takze sa zobrazuje len jedna Sipka.

Tkony tiloh:

? 'i) Otdzniky oznacuju zaddvatela tloh. Podla typu tlohy mézu mat
roznu farbu. Vykri¢niky obycajne oznacuji osoby, ktoré vis odmenia.
1 Ii Ciele tloh st oznatené kruhom. Ulohy postavy st tlohy, ktoré st

O U D $pecifické pre danti postavu. St oznacené farbami prislusnej postavy.
Sluzby:

Iﬁ ﬁ Tieto $tyri symboly oznacuji poskytovatela najdélezitejsich sluzieb
% 'ﬁ (zlava doprava): Obchodnika, kovéca, pdna rin a konského priekup-
nika.

I I Neaktivne ozivovacie monolity st zobrazené ako tmavosivé. Posledny
aktivovany monolit je zobrazeny jasnou farbou, aby bolo lahké odlisit
ho od ostatnych. V pripade smrti sa vrétite k tomuto monolitu.

Teleport:

Zmenend mapa a mapa n Aktivny teleportatny portél je ozna¢eny modrou farbou. Slizi na
zobrazend po stlateni klavesu rychly presun na velké vzdialenosti.
Tabul4tor obsahujt iba malt i Jaskyria:
Cast prostredia. Mapa sveta

(v predvolenom nastavent ju .
vyvoldte pomocou kldvesu

M) zobrazuje cely svet. Sym-

boly st Jpie ulahéenie navi- ry Stla¢enim kldvesu Ctrl a kliknutim lavym tla¢idlom my3i umiestnite
gdcie na vietkych mapdch na mapu sveta znacku v tvare §pendlika. Pre ulahcenie navigdcie sa tdto

Vchody do vizenia, jaskyne, tunelov alebo inych katakomb st
oznacené tmavymi kamennymi dvermi.

rovnaké. Miesta na mape je znacka zobrazuje aj na zmensenej mape.
mozné oznacovat $pendlikmi
iba na mape sveta.




PREHTAD HERNYCH
PRVKOV

Obrazovky s informdciami o postave je moz-
né vyvolat pomocou kldvesovych skratick.

Ov predvolenom nastaven{ [1] slizi"

na vyvolanie obrazovky s informdciami
o postave kldves [1]. Na tejto obrazov-
ke ndjdete informdcie o mene, triede

a urovni postavy.

© Je tu zobrazené aj vybavenie postavy
a peniaze, ktoré m4 postava u seba.

o Tu st zobrazené vietky predmety,

ktoré md postava u seba.

e Kliknutim na toto tla¢idlo zobrazite
obrazovku s informdciami o jazdnych

zvieratdch a ich vybaveni.

@ Tu st informécie o tom, aky vplyv maji na bojové umenia posilnenie a zbroj.

@ Pomocou tejo funkcie mbsete zmenit predmety za zlato bez pomoci obchodnika, daitou
za tito moznost je vsak to, Ze za predmet ziskate menej zlata, ako by vim zaplatil obchodnik.

@ Tu ngjdete sthrn vietkych bonusov k vlastnostiam postavy.

@ Kliknutim na tiito ikonu zobrazite zvl4itne predmety, ktoré pouzivate. Zvlastne predmety
s sti¢astou stpravy a s oznacené zelenou farbou.

! k[%tdmet)g gbrane a zbroje sii. oznacené rognymi

farbami. Farba ndzvu alebo popisu sa lis; podla
toho, ako velmi je predmet vzdcny. Obyiajné
predmety il oznacené bielow farbou, kiizelné
predmety modrou, extrémne vzdcne predmety -

' tou. Zelenou farbou sii oznacené predmety, ktoré
patria do sipravy. Predmety zo sipravy a kiizelné
a vadcne predmety poskytujii zvldsine bonusy.

Akjep vybavend vietkymi predmetmi

2 konkrémej siipravy, ziska dodatocny bonus.

'!.

Kldves [[s] otvori v predvolenom nasta-
ven{ obrazovku bojovych umeni.

Nasleduje prehlad roznych bojovych
ument.

V priklade je zobrazeny tienovy
bojovnik. Ndzvy a symboly sa vztahuji
k tejto postave. Usporiadanie obrazov-
ky je vsak pre vetky postavy rovnaké.
Ponuky

©. © 2 © predstavujti zobrazenia

troch skupin aspektov bojovych umeni.
@ Tu moiete vytvarat kombinacie.

@ Tu mézete prepinat medzi obrazov-
kami bojovych umenf a ich Gpravami.

@) Pretiahnite symbol kombinécie do
volnej pozicie v lavom hornom rohu
oblasti kombindcii. Tu mézete kombi-
novat bojové umenia.

Kldves [C] otvor{ v predvolenom nastave-
ni obrazovku vlastnosti a schopnosti.

© Tu sti zobrazené vaie vlastnosti.

e Tu st naucené schopnosti. Postava sa
moze naudit az desat roznych schopnosti

@ V spodngj casti st zobrazené informa-
cie o poslednom porazenom protivnikovi.




POSTAVY A VYVO] ‘1
Viastnosti sii zdkladné telesné a dusevné schopnosti
Postavy a ich vyvoj sii. zdkladom hry Sacred 2: Fallen Angel. Vdaka mnoZstvu réznych schop- ¥ postavy.
nosti, Specifickych bojovych umeni a viastnosti je kazdd postava unikdina. |

Tieto schopnosti vylepsujii zvldstne bojové umenia aktivnej postavy. )

r '
Okrem klasickych vlastnostf (ako g . — i ﬁ Tu ndjdete vitoéné schopnosti aktivnej
3 - . <Y F

obratnost a sila) m4d kazdd z postdv postavy.
zvldstne schopnosti, ktoré je mozné
dalej rozvijat. Serafim sa moze
napriklad naudit pouzivat nebesku

Tu si obranné schopnosti, ktoré moze vasa

postava pouZit.
médgiu. Na nasledujucich strinkach
Tiito poslednd skupina obsahuje
vSeobecné schopnosti

je vysvetleny vyvoj postavy pomocou
niekolkych prikladov.

Schopnosti oznalujit vsetky schopnosti,
ktoré méze vasa postava v Ancarii ziskat.
Vietky schopnosti (vrdtane tych v sku-
pindch 2-5) sa liSia v zdvislosti od
zvolenej postavy.

Kldves [€] otvori v predvolenom
nastaveni obrazovku vlastnost{
a schopnosti.

Tu st zobrazené vieobecné vlastnosti.
Tieto vlastnosti sa automaticky dvihaji
pri dosiahnuti novej trovne. Podla

zvolenej triedy postavy sa zdvihnd

V priklade napravo sii zobrazené schopnosti tieriového bojovnika. Nalavo st
zobrazené schopnosti chramového strizcu. Rozdiel je zjavny.

vyrazne alebo len mierne. Pri prestupe
na novu troven mozete rozdelit body
aj ru¢ne. MozZete to urobit pomocou

znacky [+], ktorti ndjdete v pravom ; i. g .
spodnom rohu prislusného symbolu. e b o i

o [Tl I

o

<

- INFORMACIE u :
- - .

Neaktivne viastnosti v pravom stlpci budii k dispozicii a% po tom, éo pousijete

it bodov v schopnostiach v lavej casti. Body sa pre celii skupinu (2-5) s¢iraji,

nezdlezi teda na tom, ¢ ste pouzili vietkych pit na jednu schopnost, alebo ¢ ste

ich rozlozili medzi viac schopnosti. Po pouziti piatich bodov sa odombknii vietky
neaktivne schopnosti v prislusnej skupine.




SERAFIM

Zenské bojovnicky Serafim
pripominajii anjelov. Pouzivaji
okridlenii zbroj a Specifické
zbrane.

Ich vzhlad wmocriuje prvy
dojem: St nadpozemsky krdsne,
majii dihé viajiice viasy a oci bez
zrenic.

Vzhlad viak moge klamat. Serafim
st nebezpecnymi nepriatelmi.
Vyznajii sa v zaobchddzani so
zbrartou rovnako dobre ako

v mdgii a technike.

Serafim mozno vyzerajii ako
anjeli, ale na ich jazdnych
zgieratdch nie je nic anjelské.
Obrovské tesiky nielenze vyzeraji
nebezpecne, ale sii skutocne smrtiace.

Serafim je idedlnou
vyvdzenou postavou, ktord
sa hodf pre zaciato¢nikov aj
pre veterdnov. Mozu pouzivat

vidinu zbranf a nosit tazka
zbroj. Ich aspekty Uctyhodny bojovnik,

¢ Nebeskd mdgia a Vizend technolégia
predstavujii zmes tto¢nych bojovych
ument a silnych obrannych kizel. U¢inné
posilnenia typu Ochrannej energie dopliiuji profil vSestrannej a silnej triedy.

Serafim bojuje na strane svetla, méze si preto vybrat iba kampan svetla.
Zidroveti si nem6ze vybrat temné bozstvo.

NEBESKA MAGIA VAZENA TECHNOLOGIA

V boji nablizko nie je Serafim  Vdaka mystickému pévodu méd  Serafim maju pristup k pokro-

taky elegantny, ale o silu tu Serafim dar posvitnej migie, ¢ilej technolégii, kord im
nejde. Zdlezi iba na jej dokonalej pomocou ktorej moze bojovat  umoziiuje ziskat zvldstne bojové

technike boja. kazlami. schopnosti.

@ Kladivo ducha @ Zhubny tider @Am]mnjelm/ bnev
Biedne tidery O Zmrzvj pilier @ Planiica nova
@ Utoéné salto 6 Vitiepend viera @ Bozskd ochrana
@ @ Ochrannd energia
Zvysend culost Posviitnd obnova (postlent)
. Bojovy postoj @I Ofistnd Ziara @ BFG (posilnenie)

(posilnenie) (posilnenie)




VZNESENA ELFKA 1

Zo vietkych tried v hre
Sacred 2: Fallen Angel mé
ku klasickému kuazelnikovi

Aristokratickd vznesend elfka patri

k starobylej rase, ktord je Ciastocne
zodpovednd za konflikt, ktory zmieta
Ancariou.

najblizSie prdve vznesend elf-
ka. K dispozicii m4d tri magické

b

. aspekty: Arrantsky pyromant je zvldst
© vhodny na sttdiu ohnivych kuzel. Mys-

DIhé roky Stiidie elementdrnej mdgie
urobili zo vznesenej elfky vynikajiiceho

tickd barka umoznuje pristup k mnozstvu

kiizelnika. ladovych kuzel a Delfska arkdnia obsahuje zvldStne ochranné kzla, ako je

teleport alebo kruh zapudenia. Vznesend elfka md krehkd konstitdciu, a preto
Vanesené elfky povazujii ovlddanie | je lahko zranitelnd Gtokmi nablizko. V boji sa musi spoliehat na pouzivanie
energie T za svoje prirodzené pravo | bojovych umenti. Hra za tiito postavu je preto ndro¢nejsia na strategické mys-
a k clenom inych rds pristupujii lenie, nez hra za postavu, ktord bojuje nablizko.

s aroganciou.

—_—

DK N

Elfka dokonale ovlidne Zivel V tomto aspekete sa elfka Toto je $kola klasickej mdgie, ktord

ohna. Tento aspekt je vhodny na  $pecializuje na ladové kiizla, ktoré  vhodne dopliiuje jeden z ostatnych
vyuzivanie Gto¢nej magie. ju ochrafiuji a zéroveni oslabuju aspektov.
protivnikov.

Rodovd obnivi gula Kobaltovy sider

. @

Planiica biirka === Ladové ostne Magickd braviira

Zapalna spreha @ Ziirivy nimbus e Tieriovy krok
Ohnivy démon Zvinené riiska Vypovedanie mdgie i

(posilnenie)

.I Rozpdlend koza . Kristdlovd koza e Velké ozivenie

(posilnenie) (posilnenie) (posilnenie)

Mrazivd svetlice

Veterny had vyzerd celkom milo, len tie
Ziariace oli kazia celkovy dojem.

Vzhlad Veterného hada nebudi taky
respekt ako vzhluad dratka, ale jeho moc

- 5% . X s
nie je o nic menej strasnd.

e e —




DRYADA o T T S VzneSené elfky pracuji
R ° 4 hlavne s elementirnou
| - ¥ \ mégiou, ale znepriatelené
v Dryddy sii potomkami elfich odpad- i iy =¥ dryddy sa Specializujti na
\ \ likov, ktori sa stiabli v praddvnych = e A .. &2 prirodnd mdgiu. Dryddy maju
% Casoch na ostrovy na zdpade. X = | kdispozicii tri aspekty — Vrtosivy lovec,
L ’ v 1 ‘ Kabalistické voodoo a Prirodny tkié.
\ Dryddy ijii v jednote s prirodou i - 3 St tiez najlepsimi $pecialistami na boj
a st majstrami prirodnej mdgie. oy * na dialku zo vietkych postdv. Zacinaju
Vie aj velmi dobre zaobchddzat s fikackou a vy$$imi hodnotami obratnosti. Ked ide o luky a fukacky, je této
so zbrariami na dialku, ako sii postava nedostiznd. Jej mdgia je zdroven na zaciatku hry relativne slabd, preto

luky a fiikacky. st dryddy vhodnejsie pre sktisenejsich hracov a veterdnov.

Co sil vysusené hlavy?

Z niektorych zabitjch protivnikov je mozné ziskat i
vysusenti hlavu, ktori | j
si moge drydda pridat

k svojmu vybaveniu VRTOSIVY LOVEC KABALISTICKE VOODOO || PREIRODNY TKAC

(vdy moéze pouzivat iba
jea’nu ). Vysusené h[ay}; Toto bojové umenie obsa- Temnd strinka drydd. Tdto Tento aspekt odvodzuje svoju

mézu poskytovat rézne \ huje vietko uZitoéné pre boj na  mdgia vyséva z nepriatelov Zivot. moc z prirody a pouziva na boj
b(mmy k titoku a obrane. Napriklad vysusend hlava . dialku. Bojové umenia dryddy ~ Tiez moze vyvolat duchov, keori  prirodné sily.
Skrata poskytuje drydde bonus k itoku v boji proti . st najsilnejSie zo vietkych bojujt na strane dryddy.

Skratom. bojovnikov na dialku.

e.. & O

: 7 o | @ Bleskurychly titok @ Jedovatd nikaza @

Dryady majii respekt k privode a od éasov : = ._ @ @ @
A 3 | Lesny beh Cierna kliatba Dotyl Zlatého jazierka

Edafickd képia

Zvrdtené mucenie

Velkej vojny nendvidia energin T.
Je teda pochapitelné, Ze jazdia na velkych o ; i
jasteroch, ktoré viborne dopliujii viohy drydd % - S . B orcte

! Presnd mysel'
pre boj na dialku.

Zlovolny totem

Zlovestny preddtor Umtem]uca dusa ‘ Prastard kéra

(posilnenie) (posilnenie) (posilnenie)




CHRAMOVY STRAZCA

Chrdamovy strdzca je takmer taky stary

ako Velké zariadenie a samotnd energia

1. Stvoritel Velkého zariadenia vytvoril
chrdmovych strdzcov, aby chrinili zariadenie
a chrdm, ktory bol okolo neho vybudovany.

Chramovy strdzca je Ciastocne zloZeny

z organickej hmoty, krord musi byt chrinend
zbrojou, ale z vidSej casti je kyborgom.
Kyborgom, ktorého pohdria energia T. Stroj,
ktory zasviitil svoj ,Zivor ochrane energie 1.

\\\ Zo vsetkych postdv pouzivajii technoldgiu

najviac Serafim a chramovi strdgcovia.
Vdaka svojim jedinecnym schopnostiam
Y a pouzivanin energie T je chrdmovy
xtm'z?a idedlnou postavou pre hru
viacerych hricov.

Vietky postavy okrem chramového strizcu
majii zvldstne Zivé jazdné zviera. Chramovy
strdZca miesto toho pouziva moderny mono-
cykel pohdriany energion T, ktory je rovnako
posobivy, ako nebezpelny. Chramovy strdzca
méze pouzivat svoje bojové umenia aj

v priebehu jazdy na mobikule.

Ty

\
?

Chrdmovy strdzca je $pecidlna

postava, ktord moze priamo

pouzivat energiu T. Na rozdiel

od ostatnych postdv je jedna

z jeho najdélezitejsich zbrani (jeho bojovd

ruka) stcastou jeho tela, takZe sa jeho lavd

ruka pri pouzivani bojovych umeni meni.

Vidy z nej méze vystrelit gulu energie. V boji
nablizko pomocou nej ttodi na nepriatela. Vdaka svojim jedine¢nym schopnostiam je

vynikajicou podpornou postavou pre hru viacerych hrécov. V kampani je tito postava

vhodnejsia pre skusenejsich hri¢ov.

Batéria

V priebehu hry méze chrdmovy strdzca narazit na batériu.
Této cast zbroje urcuje, aké projektily méze strézca vystrelit
z0 svojej bojovej ruky.

ODDANY STRAZCA STRATENA JEDNOTA OCHRANCA ZDROJA

Chrédmovy stréca je velmi silny v boji ~ Chrdmovy strdzca pouziva na bojna  Chrdmovy strazca bol kedysi

dialku rézne utoky pomocou bojovej  sticastou Velkého zariadenia. Este
ruky a ni¢i nepriatela, kym sa dostanti  stdle moze pouzivat energie T ako
na dosah. zbrane. Pomocou tejto energie méze

menit vlastnosti svojich nepriatelov
a dokonca aj svoje prostredie.
@ @
Zosilneny vyboj Prvotnd mutdcia
& &
T FHrdsavj uhol
@ Smrtiaca képia @ Traslavy dotyk @ Ladovd prchavost
@ Bojovd bdelost’ @Aﬂ/ﬁmnfau /73
@ Zdvoj energie T (posilnenie) E% Pohdigpd levitdcia

nablizko. Futuristickd technolégia
este zvysuje jeho smrtiace schopnosti.

@ Odhodlany tider

Bitevni rozStrenie

—

Nabitd siet’
.I Nedotknutelnd sila

posilnenie




TIENOVY BOJOVNIK

R | S:c novécikmi v Ancarii?
Potom by ste si mali vybrat
tienového bojovnika. Je
odolny, nie je lahké zabit
ho a je to skdseny bojovnik,

Tieriovi bojovnici sii vojaci, ktori az do
svojej smrti statocne bojovali na bojiskdch
\\ Ancarie. Ich priatelia aj nepriatelia ich

¢o z neho robf dokonalt postavu pre
respektovali a obdvali sa ich.

zadiato¢nikov. MozZe tiez pouzivat najvicsie
mece a najtazsie bojové sekery a palcdty.
Vanesent elfovia alebo inkvizicie tjchto ]eho udery st smrtiace. Zachovéva si chladni hlavu aj vo vire boja a vzdy sa
bojovnikov privolali pomocou velmi pokusa dostat na dosah protivnika, aby mu dal okusit svoje schopnosti boja

nebezpecného ritudlu spir na svet a upreli nabhzko. Nemftva cast tiefiového bojovnika pridéva k jeho klasickym bojovym

im ich zashienii odmenu po smrti. schopnostiam zvld$tne schopnosti, ktoré mu umoznuju privolat na pomoc jeho

mftvych druhov.

i Tieriovy bojovnik moge pousivar tazki
zbroj a zbrane. Je najnebezpecnejsim
bojovnikom nablizko v celej Ancarii. Nikto

sa nevyznd v boji tak, ako on.

BOJOVNIK SMRTI ZLOVOINY SAMPION

Specialista na boj. Ziadne zlozité  Tiefiovy bojovnik méze pouzivat aj Tiefiovy bojovnik méze vdaka
vyvoldvanie, len hrub sila o nieco strategickejif a obratnej$i  svojmu spojeniu s podsvetim
a nésilie. bojovy $tyl, ktory sa spolicha skor  vyvoldvat svojich mftvych
na taktiku a obratnost, ako na priatelov, ktorf za neho buda
hruba silu a zbroj. bojovat.

| Q
@ Démonicky tider Horuckovitd ziirivost

Prizraénd ruka

Rozmach kosy
Pekelny pes je dokonalym
spolocnikom bojovnika, ktory je

, o 179 ) Zotavené duse
1y medzi a smrtou.

@ Utoény preskok % Kostlivd fortifikdcia
Znitujiici ndpor @Augmentaémi zdstava @

% Plamenny prikaz
@ @
Pochmiirna hiizevnatost’ dcis Dolnd vernost

(posilnenie) (posilnenie)

Ked'sa toto monstrum vynori z pod-

|

l Smrrtonosné vyvddzanie
svetia, zaseje strach do srdca kazdého }

'

Tieriovy zdvoj

protivnika.




INKVIZITOR

Inkvigitor je najvysim kiiazom vznesenych elfov.
Je rovnako smrtiaci, ako arogantny. Zau-

jiima ho iba jeho viastny prospech.

Osud ostatnych obyvatelov
Ancarie sa ho nijako nedo-
tyka. Chee dosiahnut ro, aby
duchovenstvo vznesenyjch elfov tiplne

ovilddlo energin T.

Inkvizitor nemd victu ani
k mitvym a nerozpakuje sa ich
povolat do boja.

Vdaka mocnostiam temnoty md
inkvizitor k dispozicii velmi zvldsne
jazdné zviera.

Jazdi na velkom Ciernom paviikovi
a spriada svoje mocné kizla.
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1. Ocistny vyprask
ey

Inkvizitor m4 rovnaky vztah
| k mocnostiam temnoty, ako
mé Serafim k mocnostiam
svetla. Bojové umenia jeho
aspektov Strasnd inkvizicia,

e

Rafinovand nadvldda a Ohavné podsvetie,
napriklad Bezohladnd exekicia, hovori

za vietko. Rovnako ako jeho ndprotivok
Serafim je inkvizitor vSestrannou postavou,
ale $pecializécia v aspekte Ohavné podsvetie si ziada skiseného hréca. Inkvizitor
nezastavi ani pred tym, aby na svoje ciele pouzil aj mftvych.

STRASNA INKVIZICIA RAFINOVANA NADVIADA || OHAVNE PODSVETIE .

Inkvizitor je vynikajicim bojovnikom  Inkvizitorove znalosti méigie sti také
nablizko. Neststredf sa na obranu,
miesto toho radiej titoci bez ohladu
i na vlastnt bezpe¢nost. Dobre vie, Ze
najlepSou obranou je zabranit pro-
tivnikovi, aby mohol udriet viackrat.

@ Bezohladni exekiicia @ Bleskovy rad

@ Bezohladné zmrzaienie @Nepn’r’emy bod

| @ Zahanbujiici pranier @ Zhlukujiici sa vir
@ Frenetickd ziara oHarlivy dvojnik

@ Obritend polarita

(posilnenie)

Inkvizitor ovlida aj temnti migiu,
rozsiahle, ze dokdze obrdtit aj svojich  krtord vysdva duse z protivnikov
protivnikov alebo ich ttoky vo svoj a dokonca vyuziva aj mftvych.

prospech.
@ Vytrhnuty duch
@ Netiprosné podmanenie
f
b !
Vybusné znesviitenie
E Ochromujiici des
@ Kosec dusi (posilnenie) E
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VSETCI VYZERAJU ROVNAKO? NIE V TEJTO HRE!

Je to miitiice? Zdd sa vdm, Ze je zmes vlastnosti, bojovych schopnostt, kombindcii a viprav prilis
komplikovand? V skutocnosti je to skor naopak. Vijvoj postavy v hre Sacred 2: Fallen Angel je
Jjednoduchym procesom, okolo ktorého je hra postavend. Vioj postavy pomocou tohto sofistiko-
vaného systému vim umozni vytvorit skutocne jedinecnii postavu.

Funguje to nasledovne: Na zadiatku

si vyberiete jednu zo Siestich postdy,
ktoré st vybavené stipravou vopred
uréenych schopnosti. Vlastnosti

(sila, obratnost a inteligencia) sa
dvihaju pri dosiahnuti novej trovne.
Hodnota, o ktorti sa zvy$i, sa li$i podla
vybranej postavy. Niektoré postavy st
tieZ obmedzené v tom, ktoré zbroje

a zbrane mo6zu pouzivat.

Teraz to za¢ina byt zaujimavé: VA4S
hrdina (alebo hrdinka) méze v priebehu hry ziskat desat schopnosti. Tieto schopnosti
st prvym krokom k vytvoreniu unikdtnej postavy. Neskor sa mozete sustredit na jeden
aspekt a vylepSovat niektoré bojové umenia, kym nedosiahnu svoje maximdlne moznosti,
alebo sa mozete skusit naudit ¢o najviac bojovych umen{ — potom bude vasa postava
vediet vietko, ale za cenu toho, Ze neb-
ude ovlddat tie najsilnejsie schopnosti.

Vybavenie je pri vyvoji postavy tiez
velmi déleZité. Mozete si vybrat, aké
zbrane chcete pouzivat, aké brnenie
budete nosit, aké relikvie budete
zbierat, aké predmety si vyrobite

a ktoré bojové umenia vylepsite. Pred-
mety, ktoré na svojich cestdch ndjdete,
budu vase volby ovplyviiovat a prispeji
k jedine¢nosti vasej postavy.

Pozndmbka: Viber typu kampane urcuje
aj stranu, na ktorej budete stdt' v hre
viacerych hrdcov. V hre viacerjch hricov
mozZu vytvorit skupinu iba hrici, ktori
hrajii za rovnakil stranu.

= Drubd cast:

Vybavenie

= Tretia éast

Strategické pouzivanie aspektov

= Stvrtd cast:

Vylepsenie vlastnosti/Vyber
a vylepsenie schopnosti

" Piata Cast:

Prispdsobenie bojovych umen{ pomo-
cou uprav




RUNY A VYLEPSENIE BOJOVYCH UMENI

V priebehu hry ndjdete runy, ktoré vam umoznia vylepsit bojové umenia alebo odombkniit tie,
kroré este neviete. Ak sii runy zakuté do zbrani, priddvajii im bonusy. Ak ndjdete novii runu,
méZete ju pouzit, alebo ju moZete u pdna rin vymenit za ini.

Naucené alebo ziskané bojové umenia

st tiez ovplyvnené externymi faktormi,
napriklad ziskanim trovne. Tu mozete

zistit, ako velmi je vase bojové umenie

rozvinuté.

© Toto je symbol pévodného bojového umenia.

© Bronzové, strieborné a zlaté znacky ukazuji, kolko tprav ste k prislusnému
bojovému umeniu pridali.

© Tu je zobrazens aktualna troveit bojového umenia.

© Zcleny pruh oznatuje, kedy bude k dispozicii dalsia Gprava bojového ume-

nia (z prislusného aspektu).

Pozndmbka: Mozete sa naulit viac riim rovnakého bojového umenia a tak zdvibnit

Jjeho dirovert, maximdlna virover: bojového umenia je viak obmedzend tiroviion
postavy. :

Ndjdené runy aj
runy ziskané pri
vymene s panom
U riin sa ukladaji

do inventdra. Ak cheete ziskat informdcie
o rune a jej dicinkoch, podréte na nej kurzor

mysi. Ak sa cheete naucit runu bojového ume-
nia, kliknite na 7iu pravym tlacidlom mysi.

) Jas:
ZvidSi oblast posobnosti \
svetelného efektu.

Setrnost: Predlzi éas
trvania svetelného efektu

Vivoj bojovych wment je sam osobe pomerne jednoduchy. Ako sa viak postava ment tisickami
sposobov zdroveri s novo naucenymi schopnostami, moze tento systém priniest izasné vysledky.
Pri vylepsent schopnosti siivisiacej s niektorym z aspektov (napr. Tradicia nebeskej mdgie alebo
Zameranie nebeskej mdgie) sa odomknii body viprav. Pomocou tjchto bodov mozete vylepsit
bojové umenia prislusného aspektu. Podla pouzitjch siprav sa moze kiizlo zmenit.

Priklad: Viiber moznosti Q) zvicsi oblast psobnosti kiizla, moznost @) zase predlzi diku

trvania.

—_——
e, AR




MAGIA BOHOV

Na zaciatku hry si mozete vybrat boZstvo, ktoré vasa postava uctieva. Nezabudnite, Ze postava
na strane svetla alebo temnoty si neméze vybrat za patrona bozstvo z opacnej strany. Serafim
si preto neméze vybrat Ker a inkvizitor zase Lumena. Neutrdlne postavy (ako je napriklad
drydda) to majii jednoduchsie. Mézu si slobodne vybrat uctievané bozstvo a sii obmedzené len
vyberom kampane, ktord je védy v protiklade k jednému zo Siestich bohov.

Po vybere bozstva vim zvoleny patrén umozni pouzivat zvld$tne ochranné kuzlo, ktoré
je velmi silné, ale tieZ sa velmi dlho regeneruje. Cas regenericie toho kizla moézete skratit
modlitbou pri sochdch svojho boha alebo névstevou chrdmu.

Boh svetla umoziuje Boh vedy naplni postavu

postave vystrelit ltce svetla. energiou. Postava bude

Protivnici st omracent,

chvilu vystrelovat gule ener-

poskoden{ a niektor{ mézu gie T, ktoré lie¢ia priatelov

aj zhoriet. a poskodzuju nepriatelov.

Samotn4 priroda venuje

postave a jej spojencom Cast el el

o s omitenie vietkych
svojej Zivotnej sily. Postava P ) ky

p " iy nepriatelov v blizkosti, ktorf
je okamzite vylie¢end

a efekty poskodenia sa

znizia.

potom zaénu titoit na seba

navzdjom.

Sila filozofie umoziuje

postave odrdzat uréity Bohyria chaosu povold
¢as vietky ttoky spit na
ato¢nika.

mocného démona,
spataného kuzlami, keory
bude bojovat na strane

postavy. Ale magické putd
nevydrzia vecne...

U pdna rdn si mozete za isty

! poplatok vymenit nepotrebné
runy za iné. Pdn rin od vés

i prijme maximdlne $tyri runy

[ Mnozstvo pontikanych rin md vplyv na poplatok za vymenu. Cim viac rin
pontikate, tym mensi je poplatok. Sem umiestnite runy, ktoré chcete vymenit.
|_ © Vyberom postavy €, aspekeu @ a bojového umenia @) zvolte runu,

! ktort chcete ziskat.

Kovdéstvo

Ak ndjdete predmet, keory obsahuje zvldStne
pozicie (ako je zbran na obrzku o), mbzete
don zakut iné predmety a tym tomuto pred-
metu pridat zvldtne vlastnosti.

© Do predmetov mdiete zakut prstene, amulety, runy alebo kovaéske schopnos-
t, keoré ziskate u kovdcov. Tieto predmety

st obmedzené tiroviiou kvality volnych
pozicif. Najmenej kvalitné pozicie st
bronzové, stredne kvalitné sa strieborné
a najkvalitnejsie st zlaté.

© V como pripade chceme do meéa zakut
prsten, ktory zment fyzické poskodenie na

ohnivé poskodenie. Kazd4 zbran md zvldstu
poziciu, do ktorej je mozné zakut zvl4Stne

! predmety.

1
!




NIEKOIKO SLOV O FARBACH

Oznacenie pomocou farieb je v hre Sacred 2: Fallen Angel velmi dblezité. Farby oznacujii silu
nepriatelov, rovnako ako viasmosti predmetov, zbrani alebo zbroje.

Nasleduje niekolko najddlezitejsich prikladov:

Ziariaci kruh okolo nepriatela urcuje jeho silu v porovnani s postavou.

| @ Zeleni oznatuje, 7 je protivnik slabsf ako postava.

| @ Zlti oznatuje, 7e je protivnik priblizne rovnako
silny.

© Cerveny kruh znadi, 7e je protivnik silnejsf. Sivy
kruh znamend, Ze je protivnik omnoho slabsi a nedosta-
| nete za neho Ziadnu skisenost.

Elitnych protivnikov spoznite
podla zlatého textu v zobraze-
ni zdsahovych bodov @.

Farby sa pouzivajii @) aj na
zobrazenie odolnosti. Pod
zésahovymi bodmi protivnika
ndjdete maly pruh, v ktorom st
znézornené jednotlivé odolnosti.

—_—

Celkovd zbroj
Fyzické

¥

° V hre st nasledujice kategérie odolnosti: fyzicka,
magickd a odolnosti proti jedu, ohfiu a ladu. Pouzivajti sa
pre sposobované poskodenie (ktoré sa zobrazuje vo forme
pruhu v obrazovke vlastnosti zbrane) alebo pre obranu pred
titokmi (zobrazuje sa pri zbroji).

. Tieto hodnoty mézu byt ovplyvnené pomocou relikvii (str. 17).

V Ancarii mozete ndjst rozne druhy relikvii: magické, ohnivé, jedovaté

a ladové. Kombindciou tychto relikvii mozete zvysit odolnosti svojej
postavy. Ak budete pouzivat iba ohnivé relikvie, bude vasa postava dobre
chrdnend proti ohnivym ttokom, nebude mat vsak Ziadnu obranu proti
ladovym ttokom. MéZete vytvorit aj niekolko kombindci, ktoré je
mozné pouzit na roznych oponentov. Tieto kombindcie mozete pouzivat
bezo zmeny zbroja.

@ V romto prikiade je zobrazend jedovatd relikvia s hodnotou zbroja 33.
@ Toro iislo sa pridi aj k celkovej hodnote zbroja vasej postavy. Prijaté
Jyzické poskodenie zdvisi od hodnoty normdlinej zbroje.
_— _gm -
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INFORMACIE 4K

HRA PRE VIACERYCH HRACOV Heslo

’ Tu zadajte heslo. Hrd¢i sa mézu pripojit
HRA PRE VIACERYCH

V hre Sacred 2: Fallen Angel je k dispozicii . N
HRACOV (MIESTNA SIET)

nickolko moznosti hry pre viacerjch hrdéov.

len v pripade, Ze poznaji heslo.

b |

- Charakteristika hr ,.

Zdbraziiujeme, Ze hra sa vatahuje

k postavim, nie k iictom. Hra po
miestnej sieti sa napriklad zatina
moznostou vyberu postavy. Pri hre

s funkciou ClosedNet mézete pridat’
do svajho zoznamu priatelov niekolko
postdv rovnakého hrica. Nepriddvate

@ Najskor vyberte ulozent postavu alebo
vytvorte novl. V pravej casti obrazovky sa
zobrazf prehlad definovanych parametrov
e Tu ndjdete zoznam nédzvov a
vlastnosti hier Sacred 2: Fallen Angel,
ktoré st k dispozicii na vadej sieti.

 Server — > dvakrdt kliknite alebo
kliknite na server, ku ktorému sa chcete
pripojit. Vyber potvrdte v spodnej Casti
obrazovky ponuky.

* Na pravej strane sa zobrazi zoznam vset-
kych hricov na serveri. U kazdého hrica
sa zobrazuje strana, na ktorej stoji (svetld
tvar pre dobro a temnd pre zlo). Kliknu-
tim na hréca ziskate dalie informdcie.

e Ak vyberiete hru ad hoc, sietové hra sa
spustf takmer okamzite. Dalsie inform-
cie ziskate v prirucke pre hranie ad hoc.

VYTVORIT HRU LAN @

Typ hry
Vyberte herny rezim.

Hraci
Vyberte maximélny pocet hrdcov, ktorf sa
moézu hry zddastnit.

Nahrat
Ak chcete nahrat uloZent hru a pokracovat
v kampani, vyberte moznost Kampar.

Vytvorit hru
Vytvori a spusti hru viacerych hrd¢ov
s vybranymi moZnostami.

HRANIE AD HOC

Chcete sa rychle pripojit k inym hrd¢om

a zahrat si hru na miestnej sieti? Mdte

v pocitadi alebo notebooku sietovii kartu
WLAN? V tom pripade vim hra Sacred 2:
Fallen Angel umoziuje velmi rychle, poho-
dlne a jednoducho spustit hru viacerych

teda ndzov tictu hrica. Kliknéte na Vytvofit hru{_l hracov.
Tiez nezabiidajte, Ze pri nahrdvani
alebo ukladant hry mézete pristupovat Funguje to nasledovne:

k postupu v iilohdch (vrdtane hlavného
pribebu) a samotnej postave, nie viak
ke pozndmbkam na mape atd.

© Pred vstupom do haly miestnej siete si
musite zvolit postavu. Pokyny k nahraniu
alebo vytvoreniu postavy ndjdete v

popise rezimu pre jedného hrica.

Spustte hru na sieti LAN pomocou tGivodnej
ponuky (Hra Wi-Fi ad hoc). Pripojenie

ad hoc mézete aktivovat alebo deaktivovat
v hale aj neskor v hre. Vyberte, ¢ sa cheete
k hre pridat, alebo ju vytvorit. Ak sa chcete
k hre pridat a niekto v okoli uz vytvoril hru
ad hoc v miestnej sieti, méZete sa okamzite
pridat do hry.




Bezpecnostné varovanie!

Hra Sacred 2: Fallen Angel vytvori zdielant
hernd siet. Preto bude laptop a jeho zdielané
prostriedky identifikovany ostatnymi hrd¢mi
a dal$imi stranami. Ak nebude oprdvnenie
vztahujce sa k zdielanym ddtam a konek-
tivite do internetu vyslovne obmedzené,
tretia strana moZze vyuzit svoje vedomosti

a hacknit v4S systém alebo pripojenie

k internetu inym spésobom zneuzit.

Nepouzivajte Wi-Fi v rezime ad hoc, ak

nie ste schopni zabrénit neautorizovanému
pristupu. Ak pouzijete rezim Wi-Fi ad hoc,
¢inite tak na vlastné riziko! Ak bude hra
neocakdvane ukoncend, pripojenie Wi-Fi ad
hoc (a stvisiace bezpe¢nostné riziko) zostane
aktivne, kym pripojenie neukoncite po
vstupe do inej hry.

INTERNET )
HRA PRE VIACERYCH
HRACOV

Ak cheete hrat hru prostrednictvom inter-
netu, musite sa registrovat na serveri.

Pomocou tejto ponuky sa mézete prihldsit
alebo si vytvorit tcet hry viacerych hricov
na serveri haly. Vytvorit uéet:

Kliknite na moznost Novy ticet —> vytvorite

novy ticet

Novy tcet
(6] UmoZiiuje vytvorit novy dcet.

Meno uzivatela/tcta

Vyberte meno tGétu. Toto meno sa nezob-
razuje v hale ani v hre, inym hrd¢om sa
zobrazujti iba mend postdv. Meno ti¢tu sa
nesmie zhodovat s menom postavy. Musi

byt unikétne.

Heslo

Heslo k vasmu tctu.

Aktivaény kéd

Zadajte svoj aktiva¢ny kdéd. Nezabud-

nite, ze aktivaény kéd neméze sticasne
pouzivat na hru prostrednictvom internetu
viacerych hrdc¢ov. Aktiva¢ny kéd ndjdete na
zadnej strane tejto prirucky.

Ty

Prihldsenie

Ak chcete hrat prostrednictvom internetu
hru v rezime ClosedNet, OpenNet alebo
hru pre jedného hrica, zadajte ndzov
svojho tétu a heslo @. Potom kliknite na
pozadovany typ hry a vstipte do haly na
prislu$nom serveri. Pozndmka:

Pred vyberom rezimu ClosedNet, Open-
Net alebo hra pre jedného hri¢a musite
zadat meno tétu a heslo. Pomocou tohto
tlacidla mézete vyber potvrdit a prihldsit
sa.

Dalsie informécie néjdete v Casti Nezabud-
nite (str. 48). Po vybere rezZimu OpenNet
alebo ClosedNet sa zobraz{ obrazovka
vyberu postavy alebo vds hra poziada

0 vytvorenie novej postavy:

° Zacnite vytvorenie prezyvky:

Rezim OpenNet (szr. 49)

Prikazy v hale st pre rezim OpenNet
takmer rovnaké ako v rezime ClosedNet.
Ndjdete ich v nasledujicom odseku.

Rezim ClosedNet o (str. 49)

Hala vyzerd pre vietky herné rezimy
takmer rovnako. Rozdiely v rezime Closed-
Net st nasledujice:




Na pravej strane sa zobrazujil tri zilozky,
ktoré slizia ako kontextovd ponuka.

¢ Tri zoznamy hricov:
1. Vseobecny:
Ak je aktivna tdto zdlozka, zobrazia
sa v zozname véetky ¢innosti hrécov.
Kliknutim na server zobrazite zoznam
vietkych hri¢ov na serveri. Kliknu-
tim na diskusnt miestnost zobrazite
zoznam hrécov v tejto miestnosti.
2. Priatelia:
Vseobecny zoznam priatelov. Tu sa
zobrazuju vietci hrddi, keori boli pri-
danf ako priatelia. Kliknutim pravym
tla¢idlom mysi zobrazite kontextovii
ponuku.
3. Ignorovat:
Zobrazuje vietkych hri¢ov na zozname
ignorovanych hrd¢ov. Kliknutim
pravym tla¢idlom mysi zobrazite kon-
textovd ponuku.
* Diskusné okno
uréené aj pre stkromné spravy). Ofici-
dlne diskusné miestnosti sa zobrazuji
v hornej ¢asti kandla. Sikromné sa
zobrazujt v spodne;j Casti.
* Heslo
Na vstup do tejto hry potrebujete
spravne heslo.

HERNE REZIMY -
DOLEZITE FAKTY

Uroven nédro¢nosti
Tu zadajte troven ndro¢nosti a maximélnu
drover postav.

Hardcore a predvolené

Hru Sacred 2: Fallen Angel mézete hrat

v rezime hardcore. V tomto rezime hra
konéf smrtou postavy. V predvolenom
rezime bude hrdina po smirti oZiveny a hra
bude pokracovat.

Kampari (iba v rezime PvE)

Kampari méze spolo¢ne hrat az pit hrdcov.
Skratka PvE znamend ,hrd¢i proti prostre-
diu“ (Players versus Environment).

Délezité upozornenie:

Postup v hre sa ukladd samostatne pre kaZdi
postavu a virover ndrocnosti. Ak cheete hrat

s inymi hrdémi, uistite sa, Ze mite rovnaky
postup v kampani. Ak je niektord z postdv
dalej v hre, ako je postup aktudlnej hry,
postup tejro postavy sa nebude zaznamendvat,
kym sa aktudlna hra nedostane na miesto,

kde sa nachddza postava. Ak je postup postavy
v kampani mensi ako postup aktudlnej hry,
postup tejto postavy sa pre tito hru vobec neu-
loZi. Preto by mal server zakladat hrdc s posta-
vou, ktord v kampani postiipila najmencj.

Ak sa pridd hrdc k uz existujiicej hre, nezobra-
gia sa pre neho iilohy, ktoré si uz aktivne.

Svetlo/tiers: V kampani moze byt iba jedno. To
gnamend, ge sa nemoézete pridat ku kampani
tieriu, ak hrdte kampari svetla a naopak.
Kampar mézu hrat iba postavy, ktoré hrajii
za rovnakil stranu.

Ak sa pridd hrdc k hre, ktord bola vytvorend
v rezime hry pre jedného hrica, nebude sa

Jjeho postup v kampani ukladat.

b

|
|

Voln4 hra (PvE a PvP)

V tomto hernom rezime méze preskimavat
svet hry Sacred 2: Fallen Angel spolo¢ne

az 16 hra¢ov. Nebudu hrat hlavny pribeh,
miesto toho vzdy za¢nu na $pecidlnom
ostrove pre viacerych hrdcov.

Hré¢ proti hracovi (PvP)
V tomto type volnej hry na seba m6zu hrdci
navzdjom Utocit.

Uzatvorena hra (ClosedNet)*

Bezpecné a trvalé servery spolo¢nosti
ASCARON, na ktorych sa nachddzaju dals
hraéi.

Otvorend (OpenNet)*

Servery pre verejné alebo sitkromné hry, vytvo-
rené inymi hrddi. Pogndmbka: Vietky tieto hry
a postavy sii uloZené na pocitacoch jednotli-
vjch hrdcov, preto existuje moZnost zneuzitia,
manipuldcie a podvodu. Ak sa tomu cheete
vyhmilt, odporicame hrat na serveroch reZimu

ClosedNet.

Jediny hrac¢*

Ide o novy zvldstny druh hry Sacred 2:
Fallen Angel. Umoziiuje hrécovi pozvat do
hry jedného hrica prostrednictvom interne-
tu dalSie postavy. Postup v hre sa ukladd iba
pre hréca, ktory spustil hru.

*Tieto rezimy nie je mozné pri tvorbe serveru
vybrat.

HERNE FUNKCIE

Vseobecné

* Mobzete hrat s inymi hrd¢mi alebo proti
nim, diskutovat alebo pristupovat do
ponuky skupiny.

* Pomocou kldvesu N mézete v predvole-
nom nastaveni otvorit zdroveni ponuku
a diskusné okno.

Ukladanie
Postava je v priebehu hry automaticky pra-
videlne ukladand. Uloz{ sa aj pri odchode

z hry alebo pri neo¢akdvanom odpojent
z hry.

Konverzicia

e Pomocou kldvesu Enter mozete otvorit
pruh pre zadanie sprdvy a zdznam
diskusie. Dal${m stladenim kldvesu Enter
spravu odoslete.

Ponuka skupiny

Ponuku skupiny mézete otvorit aj samostat-
ne. Prejdete kurzorom mysi k lavému okraju
obrazovky a kliknite na zobrazent hornt
zdlozku. Kliknutim pravym tla¢idlom mysi
na hréca na serveri zobrazite kontextovi
ponuku, pomocou ktorej mézete hrdcov
pozvat do skupiny alebo pouzit dal$ie moz-
nosti. Drzte sa pri sebe!

Pri rozlahlosti Ancarie sa moze stat, Ze sa
¢lenovia skupiny stratia jeden druhému z o&i.
V tom pripade mézete pouzit skupinovy
teleport a rychle sa preniest k inému hrécovi.
Jednoducho podrzte kldvesu Cerl a kliknite
lavym tlacidlom mysi na portrét postavy

v lavom hornom rohu (vedla portrétu vasej
postavy). Této funkcia je k dispozicii kdekol-

vek na mape.




Vymena s inymi hra¢mi
Ak cheete obchodovat s inym hré¢om,
podrzte kldvesu Crl a kliknite lavym
tla¢idlom na portrét prislusnej postavy. Tym
zobrazite inventdr a okno obchodovania.
Nad postavou, ktord iniciovala obchod, sa
zobrazi symbol obchodovania. Druhy hrd¢
mus{ podrzat kldves Ctrl a klikntit na zadi-
najiceho hréca lavym tacidlom mysi. Tym
potvrdi, Ze chce obchodovat. Pretiahnite
pozadované predmety zo svojho inventdra do
okna obchodovania a stlaéte tlacidlo ,navrh-
nut obchod“. Druhy hrd¢ teraz méze obchod
prijat, odmietnut, alebo méze navrhnit iny

obchod.

Korist v hre viacerych hri¢ov

Predmety ziska v hre viacerych hrdcov

ten hrd¢, ktory protivnika zabil. Zlato

a skusenost sa automaticky delia medzi
¢lenov skupiny, ale predmety ziska iba jeden
¢len skupiny. Rovnako ako v rezime hry

pre jedného hrdca existuje $anca, ze nebude
moct tento hrd¢ korist pouzit. V kazdom
pripade vSak bude pre neho korist urcity cas
rezervovand.

Ly

Ulohy v hre viacerych hri¢ov
Odmeny za tlohy, ktoré prijala skupina,
ziska celd skupina bez ohladu na to, kto
tlohu splnil.

Uprava sily protivniki

V skupine méze byt az pit postdv. Sila
protivnikov bude vzdy automaticky upra-
vend podla poctu hrécov. Pre tito Gpravu
sa za maximdlny pocet hrdc¢ov povazuje
pit hrédcov, protivnici budd teda rovnako
silni, aj ked bude hrcov Sest, osem alebo
viac. Tento maximdlny pocet je zaloZeny na
ndzore, ze skupina s viacerymi postavami
by uz nemala taky z4Zitok z hry a Gprava
sily protivnikov pre vy$si pocet ludi by
sposobila, Ze by bola hra nehratelnd pre
jednotlivcov alebo malé skupiny.
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OVLADANIE HRY

Funkcie Kldvesy
Otvorenie hlavnej ponuky/zatvorenie vSetkych okien Esc
Pozicia bojového umenia 1 1
Pozicia bojového umenia 2 2
Pozicia bojového umenia 3 3
Pozicia bojového umenia 4 4
Posilnenie 1 5
Posilnenie 2 6
Posilnenie 3 7
Pouzitie bozského kiazla G
Privolanie jazdného zvierata 0
Pozicia pre zbraii 1 F1
Pozicia pre zbran 2 F2
Pozicia pre zbran 3 F3
Pozicia pre zbran 4 F4
Orb — strana 1 F5
Orb — strana 2 F6
Orb — strana 3 F7
Orb — strana 4 F8
Zobrat vietko A
Liecivy lektvar Medzernik
Pozicia pre lektvar 1 Q
Pozicia pre lektvar 2 W
Pozicia pre lektvar 3 E
Pozicia pre lektvar 4 R
Pozicia pre lektvar 5 T
Pozicia pre lektvar 6 Y

Inventdr

—

Ty

=

[||
|
|
_i

OVLADANIE HRY

Funkecie Kldvesy
Bojové umenia/kombindcie S
Schopnosti/vlastnosti @
Dennik tloh L
Mapa sveta M
Zvi&it velkost zmenSenej mapy TAB
Zobrazit objekty/dalsie informécie Al
Okno siete N
Potvrdit/otvorit diskusné okno Enter

Oddialit zobrazenie

Num. klavesnica [-]

Priblizi¢ zobrazenie

Num. kldvesnica [+]

Vpred Sipka nahoru
Vzad Sipka dolit
Otocenie kamery dolava Sipka vlavo
Otocenie kamery doprava Sipka vpravo
Sever Y
Snimka z hry* Print Screen
Stkromnd sprdva Delete
Zacat konverziciu Home
Ukon¢it konverzéciu End
Posuntt konverziciu hore Page Up
Posunut konverzdciu dole Page Down

Predvolené kldvesy pre vietky akcie je mozné zmenit v ponuke Moznosti.

*Hra Sacred 2: Fallen Angel obsahuje integrovanti funkciu snimok z hry. Snimku mézete
vytworit stlacenim kldvesu , Print Screen”. Obrdzok sa ulogi do adresdra ,,Moje obrizky\
Ascaron Entertainment\Sacred 2\ Tento kldves mozete zmenit v ponuke Moznosti.
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SUBOR README
A FORUM

Dalezité informdcie o najnovsich Gpravich
a zmendch ndjdete v stibore readme. Odkaz
na tento stibor ndjdete v ponuke automa-
tického spustenia hry a v ponuke Start
systému Windows; sibor je umiestneny

v in$tala¢nom adresdri hry (vo vychodis-
kovom nastaveni C:\Programme\Ascaron
Entertainment\Sacred 2 — Fallen Angel)).
Stbor si prestudujte, obsahuje nevyhnutné
informdcie.

Na diskusnom fére mézete debatovat s
ostatnymi fantsikmi hry Sacred2: Fallen
Angel. Férum ndjdete na webovej stranke:
http://www.sacred2.com

PODPORA A ZARUKA

Tento produkt presiel dokladnym testova-
nim a nemali by sa vyskytnut Ziadne problé-
my. Predsa v$ak nie je mozné otestovat
vietky konfigurdcie; ak narazite na nejaky
problém, navstivte stranky technickej pod-
pory na adrese http://www.kochmedia.com.

Na tychto strdnkach méZete navstivit sekciu
Casto kladené otdzky, ktord sa zaoberd
najbeznejsimi problémami. i

Ak nendjdete riesenie svojho problému v
sekcii Casto kladené otdzky, kontaktujte nds
na wvedenyjch adresdch alebo zavolajte na

b

nasledujiice &isla:

Linka technickej podpory

0906 732 9005 (hovor stoji 1,00 GBP za
mindtu)

Pracovny ¢as: Po—Pd 11:00—19:00.
Vikendy a sviatky 11:00—17:00

Linka pomoci technickej podpory
e-mail: support@kochmedia.co.uk

Linka tipov & trikov i
0906 906 0015 L
(hovor stoji 1,50 GBP za minitu)

Pracovny ¢as: Po—Ne 9:00—12:00

Uzito¢né tipy
http://forum.sacred-game.com

TECHNICKA PODPORA (V SLOVENSKOM JAZYKU)

Nez sa spojite s nasim oddelenim technickej podpory, preditajte si, prosim, toto!

Spravili sme vietko pre to, aby nase produkty boli maximalne kompatibilné s ¢o najsirsim
radom pocitacového vybavenia. Do tohto vybavenia vSak nemozno zardtat prenosné poci-
tace (notebooky), pretoze ich hardvér je obvykle uréeny na pracovné tcely, nie na hranie
hier. Naga technickd podpora tu je samozrejme preto, aby vdm pomohla hru sprevddzko-
vat. V naSich moZznostiach je riesit problémy so spustenim hry alebo jej neoc¢akdvanym
pidom. Nie je vSak v nasich sildch poskytovat cheaty ¢i rady, ako dohrat hru.

Nasim cielom je poskytnit vdm najlepsie mozné rady.
Ak mite teda problémy so spustenim alebo pddom hry, je potrebné, aby ste si pripra-
vili nasledujiice informdcie:

* Co najpresnejsi popis problému, kedy k nemu dochddza, a pokial sa objavi, potom

i chybové hldsenie

* Znacka alebo druh vésho poditaca

* Typ a oznacenie VGA karty spolu s velkostou video pamiiti a verziou ovlddacov

e Typ procesoru (CPU)

* Velkost pamiti RAM

e Typ zvukovej karty

e Verzia opera¢ného systému

Ak sa budete na nds obracat prostrednictvom e-mailu, prilozte okrem popisu problému aj
vypis z diagnostického programu rozhrania DirectX.

Ten ziskate tak, e do prikazového riadku Spustit v ponuke Windows > Start > Spustit. ..
napiSete dxdiag. V spustenom diagnostickom programe kliknite na polozku Ulozit vietky
informdcie a vysledny textovy sibor Dxdiag.txt priloZite k e-mailu.

Ak nie ste schopni zadovizit tieto potrebné informdcie sami, obratte sa, prosim, na svojho

spravcu ¢i vyrobeu pocitaca. Bez tychto informdcif nie sme schopni vds problém efektivne
S

riesit.

Ako nds mozete kontaktovat:

web: http://www.cenega.sk

e-mail: help@cenega.sk

tel: +421 259 308 830 (cez pracovné dni 13:00-17:00)

17 % (4 37

Upozornenie: V pripade, kedy je sti¢astou balenia i unikdtny CD-kl4¢ (sériové ¢islo),

i,

starostlivo tento kli¢ uschovajte. Pri jeho strate nemozno pozadovat ndhradu.
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Spolo¢nost Intel tizko spolupracovala so spolo¢nostou l n t6|
Ascaron Entertainment na optimalizdcii a vylepSeni

hry Sacred 2 tak, aby bol dosiahnuty dokonaly z4Zitok .

z hry a kompatibility. Na laptopoch s najnoviou tech- Centrino 2
noldgiou od spolo¢nosti Intel si hru Sacred 2 skuto¢ne

vychutndte.

Spolo¢nost Intel chdpe, aké je dolezité hrat kdekolvek a kedykolvek cheete.
Preto spolo¢nost Intel pomaha vyvijat a nasadzovat nové funkcie a vylepso-
vat uz existujdci herny vykon.

Technoldgia procesorov Intel® Centrino® 2 pomdha formovat zdklady mobil-
ného hrania na poéitacoch. Vyuzite zvldStne mobilné funkcie hry Sacred 2
od spolo¢nosti Ascaron:

Hranie ad hoc a integrovand podpora technolégie Intel® Next Gen Wire-
less-N zjednodusuje hranie v rezime viacerych hrécov

Ukazovatel vzdialenosti bezdrotovej siete, takze vzdy viete, aké silné je
vase pripojenie

Ukazovatel vydrie batérie — vyuzite predlZenti vydr batérie a hrajte na
svojom notebooku ¢o najdlhsie

3X lepsi graficky vykon s grafickou

kartou GM45 graphics', ktord umoz-

fiuje zobrazovat sytejsie farby, kvalitné
texttry a efekty prostredia, napriklad
dazd"

Skuste budticnost hrania online pomo-
cou hry Sacred 2 od Ascaron Entertain-
ment a notebooku s technoldégiou Intel®
Centrino®2!

Pozadujte notebook s technolégiou
Intel® Centrino®2.

! Podla merani v programe 3DMark*06 pri porovnani najnovsieho notebooku s technoldgion Intel® Centrino® 2 s grafic-
kou kartou Intel s notebookmi s dvojitym jadrom prvej generdcie s technoldgiou Intel Centrino. Skutocny vykon sa méze
1i8it, DalSie informdcie ndjdete na adrese htwp://www.intel.com/golconsumerbenchmarks.




Aktivacni kli¢

POZOR: Pred opétovnou instalaci systému nebo prodejem produktu hru odinstalujte ze systému!
Podivejte se na adresu www.unlock.sacred2.com
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