Ustawienia rodzinne

Utatwienia rodzinne dla Windows — LIVE uzupetniajg sie z ustawieniami
kontroli rodzicielskiej Windows Vista®. Zarzgdzaj dostepem swojego
dziecka z pomoca tatwych i elastycznych narzedzi. Wiecej informacji na
www.gamesforwindows.com/live/familysettings
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WITAMY W SACRED 2: FALLEN ANGEL!

Na kolejnych stronach znajdziesz wprowadzenie
do fantastycznego swiata Ankarii.

Sama rozgrywka i sterowanie powinny by¢
prawie intuicyjne dzigki wielu funkcjom
wspomagajacym oraz wskazéwkom w samej
grze, ale mimo tego pragniemy da¢ kilka
wskazéwek, ktére moga ci ulatwi¢ rozpoczecie
kariery nowego bohatera.

Poprowadz Ankari¢ z powrotem ku $wiatlosci
lub zatop krélestwo w cieniu. Decyzja nalezy
w pelni do ciebie. Niewazne, kt6rg wybierzesz
kariere lub $ciezke, unikalny $wiat Ankarii
bedzie ci¢ weiaz zadziwiat swymi wieloma
niebezpieczenistwami, przygodami i cudami.
To pelen zycia, pokojowo nastawionych
mieszkaricow i potwornie zkych istot $wiat.

Odwazny i obdarzony szczg$ciem bohater
zyska w nim potege, respekt i bogactwa
przekraczajace jego najémielsze wyobrazenia.
Moga by¢ wszedzie! Za nastgpnym zakretem,
w mrocznych kryptach, w glebokich lasach
czy lodowych jaskiniach...

Sacred 2: Fallen Angel to fantastyczna

i szczegdtowa gra fabularna. Bez wzgledu

na to, czy planujesz przejs¢ dwie epickie
kampanie w pojedynke czy tez rozpoczaé
ekscytujaca gre dla wielu graczy, Ankaria daje
wszystkim szerokie spektrum mozliwosci.
Bez wzgledu na wybrana przez ciebie $ciezke
— gre samotna, w druzynie czy przeciw
innym graczom — mamy nadzieje, ze
Sacred 2: Fallen Angel dostarczy ci zabawy.
Zesp6t Sacred 2.

AKTYWACJA PRODUKTU

W czasie instalacji Sacred 2: Fallen Angel
twéj komputer polaczy si¢ z Internetem.
Sacred 2: Fallen Angel nie da si¢ odblokowa¢
przed oficjalna premiera. Po udanej instalagji,
rozpocznij gre tak, by méc wpisa¢ kod
aktywacyjny. Znajdziesz go na tylnej okladce
tej instrukeji. Wpisanie kodu spowoduje
aktywacjg gry. Mamy nadzieje, ze spodoba

ci si¢ odkrywanie $wiata Sacred 2: Fallen
Angel. A moze potrzebujesz jeszcze kopii gry
dla przyjaciéf Nie ma problemu. Czekamy
na kolejne osoby, chcace wybraé si¢ w tg
fantastyczng podréz.

Po instalacji swojej kopii, twoi przyjaciele
zostana poproszeni o nowy kod aktywacyjny,

ktéry moga zakupi¢ w naszym sklepie
internetowym. Moga réwniez po prostu
kupi¢ gre. Kazdy kod aktywacyjny dziata
dla dwéch komputeréw. Zwrdé licencje
serwerowi aktywacyjnemu przed ponowna
instalacja gry na swoim komputerze badz
przed zakupem nowej maszyny. Mozna
go bedzie wtedy uzy¢ ponownie, jesli
zapragniesz przeinstalowaé Sacred 2: Fallen
Angel.
Jesli zamierzasz odsprzeda¢ gre, postepuj
zgodnie z ta sama procedura.
Odwiedz www.unlock.Sacred2.com by
dowiedzieé si¢ wigcej o procesie aktywacji
slinwych problemé

ir jqzaniach
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WSTEP

Zbliza sig czas sqdu! Ankaria stoi na progu wojny — wojny,
ktdra zdecyduje o praysztosci krdlestwa. Tylko bohater moze
oddali¢ jej grozbe i praywricié w Ankarii porzqdek — bads
cisngd jg w objecia chaosu..

Od niepamigtnych czaséw, podobne aniotom

wojowniczki, serafie, strzegly Energii T, az pewnego dnia

powierzyly to zadanie wysokim elfom. Korzystanie z energii pomoglo ich cywilizacji
rozkwitna¢ i na pewien czas sta¢ si¢ dominujaca kulturg w Ankarii.

Korzystanie z Energii T budzito kontrowersje. Nawet niektére wysokie elfy sprzeciwialy
si¢ jej wykorzystaniu. Konflikt ten znalazt swa kulminacje w czasie wielkiej wojny,

w ktérej smoki, straznicy $wiatyni, ludzie i orki potaczyli sity by walczy¢ z wysokimi
elfami. Elfy jednak byly zbyt potezne i pokonaly swoich wrogéw. Byta to kosztowna
wojna. Ankaria obrocita si¢ w ruing. Driady odseparowaly si¢ od wysokich elféw

i wycofaly na wyspe. Inne wysokie elfy réwniez odeszty w poszukiwaniu lepszego miejsca
i ostatecznie osiadly w zyznej delcie rzeki, gdzie stworzyly cywilizacje oparta na Energii T.
Aby utrzyma¢ ludzi z dala od swych terytoriéw, wzniosty ogromny mur, ktdry je otaczal.

Cierpienia Ankarii na tym si¢ jednak nie skoriczyly. W ruinach niegdy$ dumnego
imperium wysokich elféw, o kontrole nad Energia T walcza arystokraci z klerem i jest
to wojna bardziej niszczaca nizli poprzednia. Energia T moze okaza si¢ najwigkszym
wrogiem Ankarii.

Energia rozchodzi si¢ po $wiecie, niekontrolowana, zatruwa pola, lasy i wioski. Jej boska
moc tworzenia powoduje, ze istoty w opanowanych przez nia ziemiach mutuja w dzikie
stworzenia. Gigantyczne, zmutowane potwory niszcza wioski i osady. Nadchodzi czas
ostatecznej wojny — wojny, ktéra przy¢mi inne konflikty i zadecyduje o losach Ankarii.
Tej wojnie nalezy zapobiec jesli ma powrdci¢ porzadek lub roznieci¢ ja, by Ankarie
opanowat chaos. Co wygra, porzadek czy chaos?

To zalezy od Ciebie!



INSTALACJA

Umie$¢ plyte DVD Sacred 2: Fallen Angel
w napedzie DVD. Jesli opcja autostartu
jest aktywna, program instalacyjny
rozpocznie si¢ automatycznie. Jedli nie,
nalezy wlaczy¢ recznie plik ,setup.exe.”

z plyty DVD Sacred 2: Fallen Angel.
Postepuj zgodnie z instrukcjami na
ekranie by zainstalowa¢ gre na swoim

WYMAGANIA SYSTEMOWE

Aby graé w Sacred 2: Fallen Angel potrzeba
komputera o nastgpujgcej specyfrkacyi
sprzetowej:

¢ Procesor 2.6 GHz (Dual Core 2,4 GHz
dla zintegrowanych kart graficznych
o [Intel® Integrated Graphics])
e 1GBRAM
larta graficzna z 128 MB RAM,
o kompatybilna z DirectX*-9.0d,
z technologiq
o Pixel Shader 2.0 (nVidia °
®  GeForce™ 6200, ATI° Radeon® X1300,
o Intel 945GM lub lepsze)
o larta diwigkowa kompatybilna
z DirectX-9
*  naped DVD
* 20 GB wolnego miejsca na dysku twardym
o Windows® XP z Service Pack 3 lub
o Windows Vista™ z Service Pack 1
*  DirectX 9.0d (dotgczony do gry)
o polgczenie z Internetem (wymagane

do aktywacji)

komputerze. Plik ,Readme.txt” zawiera
istotne informacje techniczne. Odnajdziesz
go w menu ,Autostart” oraz w Mefil

Start systemu Windows. Najnowszg
zmiany, ktdre zostaly wprowadzoné&juz

po wydrukowaniu tej instrukeji réwniez
znajda si¢ w tym pliku.

Najnowsze informacje dotyczqce gry
Sacred 2: Fallen Angel znajdziesz na naszej
stronie www.sacred2.com.

Aby gra dziatata gladko w wysokich
ustawieniach, polecamy nastgpujgcq

konfiguracje:

*  Procesor Dual Core co najmniej 2.4 GHz
2GBRAM

*  karta graficzna z 512 MB RAM,

o kompatybilna z DirectX-9.0d,
z technologiq Pixel

o Shader 3.0 (nVidia ° GeForce

e 8800GTX, ATI Radeon HD 3800 lub
lepsze)

* kﬂm dz .Z, zoP‘j@ dz .Y,
praestrzennego Sound Blaster® X-Fi™/ 5.1
i kompatybilna z DirectX

*  naped DVD

* 20 GB wolnego miejsca na dysku
twardym

o Windows® XP z Service Pack 3 lub

o Windows Vista™ z Service Pack 1

*  DirectX 9.0d (dotgczony do gry)

*  szybkie polgczenie z Internetem do gry

wieloosobowej w sieci

ZANIM ZACZNIESZ



ROZPOCZYNANIE GRY

Oto gléwne menu gry Sacred2: Fallen Angel, w ktérym mozesz wybra¢, w jakim trybie

chcesz graé.

»Jeden gracz — lokalnie”: stwdrz nows postaé

lub graj istniejaca postacia

»Wielu graczy — Internet”: graj przez sie¢, sie¢
otwarta lub zamknieta (str. )

»Wielu graczy — LAN / Wi-Fi-Ad-hoc”:
stworz lub dolacz do gry w sieci lokalnej (str.).

Wigcej informacji na ten temat mozna znalezé

na stronie .

»Opcje”:

ustawienia grafiki, dZwicku

i rozgrywki.

przejrzyj tworcow gry Sacred 2: Fallen Angel.

»Wyjdz”:

\E\’i »Specjalne”: ogladaj odblokowane filmy lub

opus¢ gre (tylko po co?)

| Kiedy 2ACZYNasz gre po raz pierwsz),

\, Rogpocznij gre” praeniesie cig do

| tworzenia postaci (strona ). Rozwdj
|postaci bedzie zapisywany okresowo

| i automatycznie. Kiedy rozpoczniesz gre
| |postacig, ,, Rozpocznij gre” doprowadsi

| cig do elranu tworzenia postaci.

| Ostatnio ugywana postac zawsze

| bedzie znajdowata sig na szczycie listy

i zostanie automatycznie wybrana.

| Aby wybrac postac, wystarczy kliknaé

Vi lewym przyciskiem myszy, wybraé

poziom trudnosci i rozpoczac gre klikajac , Rogpocznij gre”. W trybie dla jednego gracza,

adat

postacie

bedy si¢ pojawiad pray ostatnio aktywowanym monolicie

wskrzeszenia. W trybie dia wielu graczy, postacie rozpoczynac bedg w miejscu rozpoczecia gry
dla wiely 0s6b. ., Nowa postad” zabierze cig z powrotem do sekcji tworzenia postaci.



WYBOR POSTACI

W tym menu tworzysz posta¢, wybierasz boga, swoja $ciezke i poziom trudnosci. Na tym

przykladzie ujrzysz, jak wkroczy¢ do fantastycznego $wiata Sacred 2: Fallen Angel
fatwo i szybko. Wszystkie klasy postaci zaczynaja w réznych miejscach regiony elféw

wysokich. Przeciwnicy nie sg tam zbyt niebezpieczni. To dobre miejsce na zapoznanie si¢

ze sterowaniem gra i rodowiskiem Ankarii.

Zacznijmy zatem:

Tu wybierasz swoja posta¢. Mozesz wybra¢ Serafig, Wysoka Elfke, Driade, Straznika
Swiatyni, Wojownika Cienia lub Inkwizytora. Kazda posta¢ ma swoje mocne i stabe
strony i kazda rozwija si¢ inaczej.

Twdj wybér postaci moze mie¢ wplyw na to, czy wezmiesz udziat w kampanii Swiattosci
czy Cienia, a takze na wybér boga @), keéry bedzie spogladat na ciebie faskawym okiem.
Serafia i Inkwizytor maja ograniczenia w wyborze boga i typu kampanii. Serafia moze
walczy¢ tylko za Swiattoé¢, a Inkwizytor moie shuzy¢ tylko Cieniowi.

Mozesz wybra¢ réwniez pomiedzy poziomem trudnosci — brazowy jest fatwiejszy

i poleca si¢ go graczom poczatkujacym, a srebrny stanowi wigksze wyzwanie. Srodkowy
przycisk pozwala bardzo doswiadczonym graczom na wejscie do trybu ,hardcore”,

w ktérym po $mierci postaci, gra koriczy si¢ definitywnie. Uwaga: postacie z trybu
yhardcore” stajq si¢ niegrywalne po $mierci! W zwyklym trybie, posta¢ po $mierci
odradza si¢ i mozna gra¢ dalej.

Oro zbiér dokonanych przez ciebie wyboréw oraz miernik postgpéw w obecne;j
kampanii.

GRA



GRA

Kiedy rozpoczniesz grg, twoja postac pojawi si¢ w swiecie Ankarii. Ekran bedzie wygladat mnief
wigcej tak:

W centrum znajduje si¢ twoja postaé, z ktérej korzysta¢ bedziesz do prowadzenia interakcji
z tréjwymiarowym $wiatem. Wskaznik o zmienia si¢ w zaleznosci od obecnej sytuagji.
Sterowanie w Sacred 2: Fallen Angel jest zalezne od kontekstu, proste i intuicyjne.



WSKAZNIK MYSZY

Kliknigcie lewym przyciskiem myszy zawsze wywoluje ,akcje domyslng”. Zalezy ona

od obiektu, na ktéry obecnie wskazuje kursor i wybierana jest automatycznie.

o

Kliknij na ziemig by posta¢ ruszyla si¢ w to miejsce. Jesli przytrzymasz
lewy przycisk myszy, posta¢ bedzie podazata za wskaznikiem.

lp

Wskaz przeciwnika. Wskaznik zmieni si¢ w miecz.
Kliknij lewym przyciskiem by zaatakowa¢ aktualnie trzymang bronia.
Jesli posiadasz bron strzelecka, ta sama ikona zmienia si¢ w strzale.

Drzwi i bramy otwieraja si¢ automatycznie, chyba, ze s czgécia jakiego$
zadania. Wskaznik zmieni si¢ w ikong otwierania.

Spotkasz wiele postaci w czasie swych przygdd. Jesli wskaznik zmienia
si¢ nad nimi w dymek, znaczy to, Ze mozna z nimi porozmawia¢.
Postacie zlecajace zadania mozna pozna¢ po wykrzykniku i wskazniku
w ksztalcie znaku zapytania.

E

Wskaznik zmienia si¢ w reke, ilekro¢ mozesz uzy¢ jakiegos przedmiotu
— posagu boga, studni czy monolitu wskrzeszenia. Jesli mozesz chwyci¢
przedmiot, wskaznik zmienia si¢ w pigé¢.

Pojemniki takie jak skrzynie czy pudla mozna otworzy¢, jesli wskaznik
zmieni sie w ikone ,,zamka”.

=

GRA



OPIS EKRANU

W Ankarii mozna poruszac sig,
korzystajac z myszy. Kliknigcie na ziemi
spowoduje, ze postac ruszy si¢ do danego
miejsca. Jesli praytrzymasz lewy praycisk
mysgy, twoja postac zacznie podgzac

za wskagnikiem mysz).

Kétko myszy pozwala zbliza¢ widok
badZ zmienia¢ pozycj¢ kamery.

Oto maly przewodnik po podstawowych
Sfunkcjach gry. Jesli cheesz poznad szczegoly
konkretnego tematu, przejdz na whasciwg
strong.

Aby walczyé z przeciwnikiem
ugywajqc aktywnej broni, nalezy
kliknad go lewym prayciskiem
myszy. Mozesz skorzystac ze sztuki
walki (takiej jak widoczne

na obrazku meteoryty) klikajac
prawym przyciskiem myszy.



Aby skorzystaé ze sztuki walki (lub

kombinacji), musisz przeciagnad ja

z przegladu sztuk walki i upusci¢

w stosownym miejscu ) (dokbadne
informacje na stronie 25). Mozna je
aktywowad, klikajqc miejsce prawym

prayciskiem.

‘Wzmocnienia mozna réwniez umiesci¢
W stosownym miejscu e

(Wigcej na stronie 15).

GRA



e 0 W lewym gérnym rogu znajduje sig portret twojej postaci

2 obszarami informacyjnymi.

o Czerwony pasek pokazuje obecne zdrowie postaci.
© Ziclony pasck wypelnia sie wraz ze zdobytym
e przez posta¢ doswiadczeniem. Kiedy sie wypelni, twoja
postaé awansuje o0 poziom.
e © Liczba w kétku to poziom postaci.
o Migajacy krzyzyk informuje o niewydajnych
punktach umiejetnosci. (Wigcej na stronie 22).

Sterowanie minimapa, duza mapa swiata oraz znajdujgce
sig na nich symbole mozna znalezd po prawej stronie.

© Rozmiar i skale miniaturowej mapy
mozna tutaj dostosowa¢. Na przyklad, gérny
suwak zmniejsza lub zwigksza rozmiar mapy.
© Suwak pod mapa zmienia skale mapy.
Wigksza skala pokazuje mniej szczegdtéw.
Ustawienia menu mapy odpowiadaja
wiekszej wersji minimapy, ktéra mozna
wyswietli¢, weiskajac klawisz ,, Tab”.
© Mape moina ukryé, klikajac mala
strzatke.

e

1%



el W prawym dolnym rogu ekranu znajdujq si¢ ikony

| pozwalajqce wyswietli¢ ekran postaci, umicjetnosci i sztuk

O Klikniccie na symbolu ksiazki akeywuje kolejny wazny ekran
informacyjny. Pokazuje ilo$¢ zabitych przeciwnikéw, zebranych przedmiotéw
i opowiesci z historii Ankarii, a takze obecny status aktywnych zadan.

© Zadanie zakoticzone powodzeniem oznaczone jest zielonym ptaszkiem,

a zadanie zakoriczone niepowodzeniem — czerwonym krzyzykiem.

e Trudnos¢ zadania mozna stwierdzi¢ po ilosci gwiazdek, znajdujacych sie
przy opisie. Im wigcej gwiazdek, tym trudniejsze zadanie.

Te miejsca zarezerwowane sa dla ,wzmocnied”. Na poczatku gry dostepne
jest tylko jedno miejsce, pdZniej mozna tam umieszczaé do trzech wzmocnien.
Wzmocnienia to sztuki walki, ktére sa aktywne stale — jakby przez caly
czas dzialaly w tle. Pozostaja aktywne, dopdki si¢ ich nie wylaczy. Aktywne
wzmocnienia powoduja wolniejsza regeneracje sztuk walki. Na przykiad tarcza
energetyczna Straznika Swiatyni do wzmocnienie.
© Konie i specjalne wierzchowce to $rodki transportu (strona 24). Jesli
posiadasz wierzchowca, wsiadasz nan, zsiadasz badZ przywolujesz go, klikajac
te ikone.

GRA



o U dotu ekranu znajduje si¢ kompas. Jego igta wskazuje zawsze gtéwne
zadanie. Kompas pokazuje réwniez kierunek, w ktérym nalezy podaza¢
celem wykonania obecnie aktywnego zadania pobocznego. W srodku
kompasu znajdziesz réwniez informacje o porze dnia w Ankarii (ranek,
potudnie, popotudnie, wieczér, noc).

© tutaj znajduje si obecnie trzymana broti, wykorzystywane sztuki walki

oraz przedmioty o do ktérych cheesz mie¢ szybki dostep — takie jak
napoje leczace. Na poczatku gry aktywne jest tylko jedno miejsce na bron
oraz na sztuki walki, oraz dwa miejsca na przedmioty. Aktywne miejsce
oznaczone sg ztotym okregiem. Sztuki walki oraz kombinacje znajduja po
prawej stronie kompasu. Brori — po lewe;.

eSztuka walki musi si¢ zregenerowaé po wykorzystaniu. Widzisz, ze si¢
regeneruje dzicki widocznemu przy niej symbolowi. Ze sztuki walki mozna
korzysta¢ tylko wtedy, gdy jest catkowicie zregenerowana. O sztukach walki
praeczytasz wigcej na stronie 36.

Kiedy jedziesz na koniu, zaréwno kombinacje jak i sztuki walki zastgpuje
specjalna umiejgtnos¢ wierzchowca. Istnieja rézne konie i wierzchowce
specjalne (czy tez —w przypadku Straznika Swiatyni — maszyny). Sztuki
walki twojej postaci nie daja si¢ wykorzystywac z siodla, ale mozna ich
uzywaé na grzbiecie wierzchowca specjalnego. Wierzchowce mozna ulepsza¢
przy pomocy siodel siodek.



0 Kula. ,Boskie zaklecie” znajduje si¢ w centrum
kuli. Jest to bardzo potgzne zaklecie, ktdre zalezy
od boga wybranego na poczatku gry. Opis czardw
znajduje si¢ na stronie 40.

° Te przedmioty to relikty, ktdre znajdziesz
S —— 4w czasie gry. Istnieja cztery réine typy tych
przedmiotéw, ktére daja réznego rodzaju odpornosci na magie, trucizng, ogicl
czy atak lodowy. Mozna faczy¢ relikty i przelacza¢ réine odpornosci.

e
I
— ., PR — .,
| | Oznaczenia w réznych kolorach pokazuja, ktére | |
ey . 2 - - ]
| | miejsce mozna wykorzysta¢ na wzmocnienie, | |
. . . . ] ]
| | kombinacj¢ czy na brof. Miejsca, z ktdrych i i
. . ’ ] ]
| ! mozna korzysta¢ sa zielone, a te, z keérych [ — H
korzysta¢ nie mozna s3 czerwone.
ST

Kombinagje to potgzne sekwencje
réznych sztuk walki. Tworzysz
kombinacje, umieszczajac kolejne
sztuki walki w dostgpnych miejscach.
Wykonuje si¢ je w zdefiniowanej przez

ciebie kolejnosci.

GRA



MAPY

Istniejq tray rézne typy map w grze Sacred 2: Fallen Angel. Minimapa, wymieniona juz wezesniej,
znajduge si¢ w prawym gérmym rogu. Mapa ,, TAB” pokazuje powigk

otoczenia.

wersje bezposredniego

e 1 Minimapa oraz mapa
,TAB” pokazuje tylko czgs¢
otaczajacego cie Swiata,

a duza mapa (podstawowo
klawisz: ,M”) pokazuje
caly $wiat. Symbole si¢

nie zmieniaja aby ulatwi¢
nawigacje. Znacznik dziata
tylko na mapie $wiata.



WAZNE IKONY MAPY

Dodatkowe symbole na mapie swiata oraz na minimapie pomogg ci znalezc droge. Oto lista

najwazniejszych markeréw.

s

Wikazniki kierunku na minimapie:

A A

Istnieja dwa rodzaje zadani: zadanie gléwne (pomarariczowe) oraz
zadania poboczne, ktére wskazuje srebrna strzatka. Wskazdwka:
w kazdej chwili moze byé aktywne tylko jedno zadanie poboczne,
wige widoczna jest tylko jedna srebrna strzatka.

Tkony:

000

Znaki zapytania wystepuja w réznych kolorach w zaleznosci

od typu zadania, a zarezerwowane sg tylko dla zlecajacych zadania.
Wykrzykniki oznaczaja osoby, ktére wynagrodza cig za zadanie,

a kétka to twoje cele. Zadania postaci to — jak sama nazwa wskazuje
— zadania, ktére otrzymuja tylko stosowne postacie, co powoduje,
ze wyswietlaja si¢ w kolorach postaci.

Ustugi:

O

Te cztery symbole to cztery najwazniejsze typy ustug (od lewej
do prawej): kupiec, kowal, mistrz runéw i handlarz koni.

Nieaktywne monolity maja kolor ciemnoszary, ostatnio aktywowany
monolit za$ ma jasniejszy kolor, by fatwiej bylo odrézni¢ go

od pozostatych. To pozwala fatwo okresli¢, gdzie pojawisz sig, jesli
twoja postac zginie.

Teleport:

Aktywny portal teleportacyjny wyswietlany jest w kolorze niebieskim.

Przejécie przez portal pozwala natychmiastowo pokona¢ wielka odleglos¢.

Lochy:

Wejscia do wigzien, jaskin, tuneli i wszelkich innych lochéw
oznaczone sa ciemnymi, kamiennymi wrotami.

Znacznik

Ctrl + LPM umieszcza znacznik, keéry wyglada jak szpilka na mapie
$wiata. Celem ufatwienia nawigacji, znacznik widoczny jest réwniez
na minimapie.

GRA



PRZEGLAD ROZGRYWKI

Mozesz korzystac ze skrétéw klawiszowych
by uzgyskac dostep do elerandw
informacyjnych swojej postaci.

© Domyslnie, [1] wyswietli ekra!\
=

informacyjny postaci. Znajdziesz tu

informacje o swoim imieniu, klasie

postaci i 0 obecnym poziomie.

© Tutaj widoczny jest ekwipunek
postaci i dostgpne pieniadze.

© Turaj widoczne s3 wszystkie
noszone przez postaé przedmioty.

© Klikniccie tego przycisku

wyswietli ekran wierzchowcéw
i ich przedmiotéw.

N

®p
&
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@ Tutaj wyswietlaja sie informacje o wplywie pancerza i wzmocnieri na sztuki walki.

@ To pozwala zmieni¢ przedmioty w zloto bez udziatu kupca. Ta wygoda ma jednak
swoja ceng — otrzymuje si¢ za kazdy przedmiot mniej zfota, niz zaplacitby kupiec.

@ Tutaj znajduje sie suma wszystkich premii atrybutéw postaci.

G Klikniecie tej ikony pokazuje zatozone przedmioty specjalne. Specjalne przedmioty

naleza do zestawéw i sa oznaczone na zielono.



&
N N —

sLizedmioty, brott oraz pancerz tatwo rozréznic
dzigki kolorom. Kolor nazwy i opisu jest
zalezny od tego, jak rzadki jest dany przedmiot.
Zuwykle prazedmioty sq biate, magiczne
sq niebieskie, bardzo rzadkie przedmioty
sq 2otte, a praedmioty z wigkszych j
sq zielone. Przedmioty magiczne, bardzo rzadkie
iz zestawow dajq specjalne premie. Postad, ktdra
ook b7, pr A z JA b g
zestawn, otrzymuje premig dodatkows.

s Podstawowo [8] przywota ekran sztuk

walki.

Oro przeglad réznych sztuk walki.
W tym przypadku wyswietlana jest
Serafia wraz z nazwami i symbolami
zwiazanymi z ta klasa postaci.
Rozplanowanie elementéw jest
jednakze identyczne dla wszystkich

klas. Menu °, o i @ pokazujg

trzy aspekty sztuk walki.
o Tutaj mozna tworzy¢ kombinagje.

@ Tutaj moiesz przefaczaé pomiedzy
ekranami sztuk walki oraz ich

modyfikacjami.

0 Przeciagnij symbol kombinacji do
wolnego miejsca w lewym gérnym rogu
menu kombinacji. Tutaj faczy si¢ sztuki
walki w kombinacje.

my$lnie [C] wyswietli ekran
atrybutéw i umiejetnosci.

o To pokazuje twoje atrybuty.

© pokazuje umiejetnosc, ktére poznata

twoja posta. Posta¢ moze nauczy¢ sig

maksimum dziesigciu réznych umiejgtnosci.

0 W nizszej czgsci ramki znajduja sie

informacje o ostatnio zabitym przeciwniku.

GRA



ROZWO] POSTACI

Postacie i ich rozwdj sq sercem gry Sacred 2: Fallen Angel. Wiele umiejetnosci, specyficznych dla
postaci sztuk walki oraz atrybutéw powoduje, ze kazda postac jest wyjatkowa.

Poza klasycznymi atrybutami,

takimi jak zreczno$¢ czy sila, kazda
posta¢ posiada zdolnosci specjalne,
ktore mozna rozwijaé. Serafia,

na przyklad, uczy si¢ korzysta¢ z Magii
Niebianskiej. Nastepne strony wyjasnia
dokladnie, z uzyciem przykladéw, jak
rozwijac postac.

Domyslnie, klawisz [C] wyswietli
ckran atrybutéw i umiejetnosci.

Tutaj widoczne sg atrybuty ogdlne.

zdobyciu poziomu. To, czy wzrost

jest znaczny, czy tez niewielki, zalezy
od klasy postaci. Przy zyskiwaniu
poziomu, mozesz réwniez przyznac
punkty recznie. Aby tego dokonaé uzyj
znaku [+] w prawym dolnym rogu
stosownego symbolu.
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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|

Zdolnosci w kolorze szarym w prawej kolumnie mozna wykorzystywad dopiero po

wydaniu pigciu punktéw na s dolnos¢ w kolumnie lewej. Punkty liczq sig
dla catej grupy (2 — 5), wige niewazne jest, czy wsgystkie pigd punktow doliczono
do jednej zdolnosci czy rozdzielono na kilka. Po wydaniu pigciu punktéw wszystkie
szare zdolnosci z okreslonej grupy stajq si¢ dostgpne.



Atrybuty okreslajg podstawowe zdolnosci mentalne
i fizyczne postaci.

1é umiejetnosci glownie ulepszajq specjalng sztuke walki aktywnej
postaci .

Tutaj znajdziesz zdolnosé bojowq aktywnej
postaci

4 1o umicjetnosci defensywne postaci

Ostatnia grupa to umicjetnosci ogélne

Umiejetnosci to wszystko, czego postal
moze nauczyé sig w Swiecie Ankarii.
Wizelkie umiejetnosci (takze te, ktdre
znajdujq i¢ pod numerami 2, 3, 4i 5)
rdzniq si¢ w zaleznosci od postaci.

Na przyktad: umiejetnosci Wojownika Cienia widoczne sq po prawej stronie rambki.
Po lewej stronie widoczne sq umiejetnosci Straznika Swigtyni. Réznice sq oczywiste,

GRA



Serafie wygladajq jak anioby,

ale juz ich wierzchowce

nie majq w sobie nic anielskiego)
Wielkie kly tygrysow nie tylko
wygladaja groznie — sq prawdzitvie
niebezpieczne.

SERAFIA

Wojowniczki, ktdre wygladaja
Jjak anioly i noszq skrzydlate
pancerze, a postugujq sig
specyficzng bronig.

Ich wyglad wzmacnia
wrazgenie: sq nieziemsko pigkne,
szezyeq sig dtugimi whosami
i posiadajg oczy bez Zrenic.

Wiglad moze by¢ jednakze
zwodniczy. Serafie to niebezpieczni
praeciwnicy. Potrafigq korgystaé

z broni nie gorzej niz z magii czy
technologii.



Serafia to idealna

posta¢ zaréwno dla

poczatkujacych, jak

i dla weteranéw. Moze

korzysta¢ z wigkszosci typéw

broni i nosi¢ wszelkie pancerze.
Aspekty Blogostawionej Wojowniczki,
Niebiariskiej Magii oraz O$wieconej
""""""""""""""""""""" Technologii pozwalaja na pofaczenie
ofensywnych sztuk walki i solidnej ochrony. Efektywne wzmocnienia, takie
jak Energia Ochronna, uzupelniaja status elastycznej, silnej klasy postaci.
Serafia walczy za po stronie $wiatla, moze wigc tylko wybra¢ Kampanig
Swiatlosci. Nie moze réwniez wybra¢ mrocznego boga.

POSTACI

@m

W walce wrecz Serafia nie wydaje | Mistyczne korzenie postaci Serafie korzystaja z wys§e@
si¢ szczegdlnie elegancka, ale powoduja, Ze moze ona zmieni¢ | zaawansowanych technologii,
nie liczy si¢ tu sifa — jedynie jej si¢ w magiczna wojowniczke. co daje im niezwykla moc
doskonala technika. w boju.

Mot duszy Prawe zgromienie Gniew archaniola

Grad cioséw Kolumna blasku Plomienna nova

Bojowe salto Zaszczepienie wiary Boska ochrona

Olsniewajqca gotowosé Uswigcona odnowa Energia chronigca

(wzmocnienie)
Postawa bojowa Oczyszczajqcea jasnosé BeEfGie
(wzmocnienie) (wzmocnienie) (wzmocnienie)




WYSOKA ELFKA

Arystokratyczna Wysoka Elfka nalezy

do starozytnej rasy, ktdra po czesci
) ) b 17 b 5. ; bni
ip za konfliks, ktdry

e
Antearig.

Dtugie lata studidw nad magiq uczynity
Whsoka Elflec mistrzyniq zakleé

Uwaza kontrolowanie Energii T za swe
dziedzictwo, a do innych ras podchodzi
z arogancjq.

Jaszczur wietrzny wydawatby si¢ uroczy
— gdyby nie blask oczu.

Jaszczur wietrzny nie budzi takiego
respektu jak smok, ale jego moc jest nie
mniej straszna.




Sposréd wszystkich postaci

gry Sacred 2: Fallen Angel,

Wysoka Elfka jest najbardziéj
,klasycznym czarodziejem”.

Korzysta z trzech podstawowych
aspektéw magii: Arcypiromantki

— szczegblnie uzytecznego w poznawaniu

czaréw ogniowych, Mistycznej Burzomagini

— dajacego mozliwos¢ korzystania z czaréw lodu oraz Arkan Delfickich

— chroniacego i teleportujacego. Budowa Wysokiej Elfki powoduje, ze jest
ona dos¢ staba i fatwo daje si¢ zrani¢ w ataku wrecz. W walce polega na swych
sztukach walki — wigc granie nia wymaga wiecej strategicznego myslenia niz
granie inng postacia.

POSTACI

. . =\ - N

Catkowita kontrola nad ogniem. Specjalizacja w magii lodu, znaczny | Szkola magii klasycznej, fddajaca si

Aspekt uzyteczny dla maga nacisk na ochrong wiasna oraz do wspomagania innych PSSt

ofensywnego. oslabienie wroga.
Starozytna kula ognia Lodowy blysk Kobaltowy cios
Gorzejgca burza Lodowe ciernie Magiczny cios
Zapalajqgcy deszcz Rozszalaly nimb Cienisty krok
Ogniowy demon Zstepujqcy catun Odepchnigcie magii
(wzmocnienie)
Rozzarzona skéra Krysztalowa skéra Wielkie pokrzepienie
(wzmocnienie) (wzmocnienie) (wzmocnienie)
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DRIADA

Driady wywodzq sig od zbuntowanych
elféw, ktdre w starozytnosci
praeniosty si¢ na zachodnie wyspy.

Driady zyjg w jednosci z naturg
i sq mistrzyniami magii
natury. Biegle postugujq si¢ tez

broniq dystansowaq, takq jak tuki

i dmuchawki.

Co to jest skurczona glowa?

| Niektdrzy pokonani

| praeciwnicy zostawiajq

: po sobie skurczong glow,
| ktdrej moze uzywad
e oo Driada (tylko jednej
narazg). Skurczone glowy mogg dawac kilka
mozliwych premii do wartosci pancerza i ataku,

na prayklad skurczona glowa orka daje Driadzie

premig do ataku przeciw orkom.

Driady szanujq przyrodg i od czaséw Wielkiej
Wojny szczerze nienawidzq Energii 1. Waran
Jest dla nich specjalnym wierzchowcem nie bez
praycayny, poniewaz te wielkie jaszczury
doskonale pasujq do preferowanych przez

Driady broni dystansowych.



Wysokie Elfy postuguja

si¢ glownie magia

zywioléw, lecz ich

przeciwniczki, Driady,

poswiecaja si¢ naturze.

Aspekty wykorzystywane przez Driadg
to Zmienna Lowcezyni, Kabalistyczne
Voodoo i Magia Natury. Driada to

réwniez mistrzyni walki dystansowej

posréd postaci. Rozpoczyna gre z dmuchawka i ponadprzecigtng wartoscia
zrecznosei. Nikt nie moze si¢ z nig réwnad, jesli chodzi o tuki i dmuchawki.
Z drugiej strony, na poczatku gry magia Driady jest stosunkowo staba, co
czyni z niej posta¢ gléwnie dla zaawansowanych, doswiadczonych graczy.

[LMIENNA LOWCZYN ]

[Easztlika walki daje Driadzie Mroczna strona Driady. Dzigki | Ten aspekt czerpie moc Ziatury
Wszystko, co przydaje si¢ w walce | tej magii Driada wysysa zycie ze | i wykorzystuje w boju sily
f@dyStans. Sztuki walki Driady | swych wrogéw, potrafi tez zmusi¢ | przyrody.

EZynid ja najlepsza wojowniczka | ich duchy, by dla niej walczyly.
na dystans,

POSTACI

I Niszczqce uderzenie Spaczone cierpienie Ziemne wlécznie
I Wazorzec ataku Zmijowa choroba Splatane pngcze

I Sprint Czarna klgtwa Dotyk zlotej polany
I Wir Zjadliwy totem Bystry umyst
)

Zlowieszczy drapieznik Zywa smieré Starozytna kora

I (wzmocnienie) (wzmocnienie) (ulepszenie)




STRAZNIK SWIATYNI

Straznik Swiqtyni jest niemal réwnie stary,

co Wielka Machina i sama Energia T. Stwérca
Wielkiej Machiny stworzyt tez Straznikéw
Swigtyni, by strzegli maszyny i wzniesionej
wokdt niej swigtyni.

Cagsci Straznika Swigtyni skladajq si¢ z materii
organicznej, ktorq trzeba ostaniad pancerzem,
lecz w istocie Straznik Swigtyni jest swego
rodzaju cyborgiem, napedzanym Energiq T
Maszyng, ktdéra poswigcita swe ,zycie” ochronie

Energii T

Serafia i Straznik Swigtyni to dwie postaci
najsgerzej wykorzystujgce technikg. Dzigki
specjalnym zdolnosciom i wykorgystaniu
Energii T, Straznik Swiqeyni to
postac doskonata do gry w trybie

wieloosobowym.

Whzystkie postaci procz Straznika Swiqtyni
majq biologiczne” wierzchowce specjalne.

Straznik zas ugywa nowoczesnego, zasilanego

Energiq T monokota, maszyny réwnie

okazalej, co niebezpiecznej. Straznik Swigtyni

mosze korzystac ze swych sztuk walki nawet

siedzqc w Mobiculum.



N

Strainik Swiatyni to
wyjatkowa posta¢, majaca
bezposredni dostep do
Energii T. W odréznieniu od

innych postaci, jedna z jego najwazniejszych
broni — uzbrojone ramig — jest juz w niego
wbudowana, co znaczy, ze jego lewe ramie

zmienia si¢ w zaleznosci od uzywanej sztuki

walki. Zawsze moze wystrzeli¢ ze swego lewego ramienia promien energii. W walce

wrecz moze powala¢ nim swych przeciwnikéw. Dzigki wyjatkowym zdolnosciom

Straznik jest doskonata postacia wsparcia w grze w trybie wieloosobowym. W kampanii

dla jednego gracza posta¢ ta najlepiej nadaje si¢ dla doswiadczonych graczy.

Straznik Swiatyni jest bardzo silny
w walce wreez. Futurystyczna
technologia czyni z niego jeszcze

grozniejszego przeciwnika.

Bateria

Straznik Swigtyni wykorzystuje

w walce zasiggowej uzbrojone ramie,
niszczac przeciwnikéw, nim zdolajg
si¢ zblizy¢.

Podczas gry Strainik Swiatyni moze natrafi¢ na przedmidt
zwany bateria. Jest to czgé¢ pancerza okreslajaca, jakiego
rodzaju strzatami mozna strzela¢ z nar¢cznego dziata.

Straznik Swiatyni byt niegdys czescia
Wielkiej Machiny i wciaz moze
wykorzystywa¢ Energie T jako brori.
Drzicki niej moze zmienia¢ atrybuty
przeciwnikéw, a nawet wplywaé

na otoczenie.

Oddany cios

Bitewny orez

Smiertelne wlicznie

Czujnosé bojowa

Catun Energii T
(wzmocnienie)

Zwigkszone wyladowanie

Wiciekle podpalenie

Porazajqcy dotyk

Promieri Archimedesa

Odrzutowa lewitacja

Pierwotna mutacja

Ognisty wegiel

Lodowe zapomnienie

Natadowana siatka

Nietykalna sila
(wzmocnienie)

POSTACI
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WOJOWNIK CIENIA

Wojownicy Cienia to zotnierze, ktdrzy az

do smierci odwaznie walczyli na polach

bitewnych Ankarii. Szanowali ich i lekali sig
ich zardwno prayjaciele, jak i wrogowie.

Whsokie Elfy lub Inkwizytorzy przy
pomocy niezwykle niebezpiecznego rytuatn
okradli tego wojownika z wiecznego

odpoczynku i sprowadzili go z powrotem

na swiat.

Wajownik Cienia moze ugywac cigzkiego
pancerza i broni, i jest najgrozniejszym
wojownikiem w walce wrecz na catej Ankarii.
Nikt nie zna si¢ na walce tak, jak on.

| e
i i . S

P;ob Anck A
J

Pickielny ogar ro

towarzysz dla wojownika
zawieszonego migdzy Zyciem
a Smiercig.

Przybycie piekielnego ogara

z jatd ;L"lu‘.u 4

serce kazdego przeciwnika.



| Jestes nowy w Ankarii?

| Najlepszym wyborem bedzi€

E dla ciebie Wojownik Cienial

i To twardy, wytrzymaly

| i uzdolniony wojownik,

i doskonala posta¢ dla poczatkujacych.

E Motze whada¢ najwigkszymi mieczami,

_________________________________ ! najcigzszymi toporami wojennymi
i maczugami. Jego ciosy sa $miercionosne. Gdy wokoét niego rozpeta si¢ chaos
walki, on zachowuje spokdj i zawsze stara si¢ zblizy¢ do przeciwnikéw, by mogli
posmakowa¢ jego sztuk walki wrecz. Nieumarla czgs¢ Wojownika Cienia daje
mu wyjatkowa zdolno$¢ przyzywania z zaswiatéw towarzyszy broni.

-~ T, - -
Specjalista od walki. Zadnych Wojownik Cienia potrafi tez Zwiazek Wojownika Cierfid
czaréw, sita i przemoc w czystej korzysta¢ z bardziej strategicznego, | z zaswiatami pozwala mu SWezwaé
postaci. zwinnego stylu walki, opierajacego poleglych towarzyszy, by ponownie
si¢ mniej na czystej sile i pancerzu, | ruszyli z nim do boju.

a bardziej na zrecznosci i takeyce.

Demoniczny cios Szaleticza rzez Widmowa diori
Koszqcy zamach Waojowniczy skok Szkieletowe umocnienie
Zgubna rzez Wazmacniajqgcy proporzec Przyzwane dusze
Ozywiajqcy rozkaz Mordercza furia Calun cienia

Posgpna zywotnosé Refleksyjna emanacja Piekielny hold

(wzmocnienie) (wzmocnienie) (wzmocnienie)

POSTACI
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INKWIZYTOR

Inkwizytor to arcykaptan Wysokich Elféw. Jest
réwnie grozmy, co arogancki, i w glebi duszy
dba tylko 0 wlasny interes.

Inkwizytora nie obchodzi los
innych mieszkarcéw Ankari.
Jego jedynym celem jest zapewnic¢
klerowi Wysokich Elfow catkowitg
kontrolg nad Energiq T.

Inkwizytor nie szanuje snu
zmarlych i nie waha sig ich
wezwacé do pomocy.

Mproczne moce zestaly Inkwizytorowi
wyjatkowego wierzchowca.
Zasiadajqc na wielkim, mr
pajaku Inkwizytor rzuca potez

czary.

J




Inkwizytor jest tym dla

mocy Ciemnosci, czym

dla poteg Swiattosci

jest Serafia. Sztuki walki

jego aspektow Przerazajacej

Inkwizycji i Niegodziwych Zaswiatéw,

na przyklad Bezduszna egzekucja, $wiadcza
o pogladach Inkwizytora. Podobnie

jak swéj odpowiednik — Serafia — jest

wszechstronng postacia, lecz specjalizacja w Niegodziwych Za§wiatach wymaga

doswiadczonego gracza, gdyz Inkwizytor nie cofnie si¢ nawet przed uzyciem

zmarlych do swych celéw.

Inkwizytor jest $wietnym wojownikiem
w walce wrecz. Nie stawia na obrong,
lecz woli bezustannie atakowaé,

nie myslac o wlasnym bezpieczeistwie.
Doskonale wie, ze najlepsza obrona

to sprawi¢, by przeciwnik nie zadat

ATY]

Wiadza Inkwizytora nad magia jest tak | Inkwizytor biegle potrafi poSkigiwaé
wielka, ze potrafi on z przeciwnikéw si¢ czarng magia, ktéra wysy§d

i ich atakéw uczyni¢ whasny orez. dusze przeciwnikéw, a nawet obraca
martwych w jego narzedzia.

Bezduszna egzeleucja

Bezlitosne okaleczenie

Usmiercajqcy pregierz

Fanatyczny ferwor

Oczyszczajqcea chlosta

[ 2N\ A 4B\ ran A

Piorun taricuchowy Wypedzona dusza
Oblgkaricze pchnigcie Nieublagane
podporzqdkowanie
Wir rojowy Whybuchowa profanacja
Gorliwy sobowtér Paralizujqca groza
Odwrécenie polaryzacji Rozdzieracz dusz
(wzmocnienie) (wzmocnienie)
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WSZYSCY SA TACY SAMI? TUTAJ NIE!

Od cech postaci, sztuk walki, kombinacji i modyfikacji kreci ci sig w glowie? Wszystko wydage si¢
zbyt skomplikowane? Jest wrecz prazeciwnie. Rozwdj postaci w Sacred 2: Fallen Angel to prosta
czynnosé; lezgea w samym centrum gry. Wyrafinowany system rozwoju postaci sprawi, ze kazda
postac bedzie zupetnie wyjgrkowa.

Otro, jak dziata system: Na poczatku
wybierasz jedna z szesciu postaci, ktéra
bedzie miala wstepnie narzucony
zestaw zdolnosci. Atrybuty takie,

jak sila, zreczno$¢ i inteligencja beda
si¢ zwigksza¢ przy zdobyciu nowego
poziomu. Wartos¢, o jaka si¢ zwigksza,
zalezy od postaci, ktéra grasz. Niektére
postaci maja tez ograniczony wybdr
broni i pancerza.

Teraz robi sig ciekawie: Twéj bohater
(lub bohaterka) moze w trakcie gry nauczy¢ si¢ dziesieciu umiejgtnosci. To pierwszy
krok ku stworzeniu wyjatkowej postaci. PéZniej mozesz skupic si¢ na jednym z aspektéw
i ulepszy¢ pewne sztuki walki, az osiagna pelni¢ swych mozliwosci, albo mozesz nauczyé
si¢ jak najwiecej sztuk walki, dzigki czemu twoja posta¢ bedzie dobra we wszystkim
— kosztem wysokopoziomowych mocy.

W rozwoju postaci istotna rolg gra tez
ckwipunek. Mozesz wybra¢, ktérymi
broniami chcesz si¢ postugiwad¢, jaka
chcesz nosi¢ zbrojg, jakie chcesz zbiera¢
relikty, jaki wyku¢ orez, ktére sztuki
walki ulepszy¢. Znalezione podczas
podrézy przedmioty wplyna na twoje
wybory i pozwolg ci stworzy¢ unikalng
postac.



Wybér postaci, rodzaju kampanii

i béstwa

Uwaga: Wybor typu kampanii okresla rez
twojq frakcje poza grg w trybie kampanii.

W grze wieloosobowej tylko gracze z tej
samej frakcji mogq stworzyc drugyng.

“

Ekwipunek
C—

Strategiczne wykorzystanie aspektéw
== —

Ulepszanie atrybutéw / Wybér

i ulepszanie umiejetnosci

"

Dostosowywanie sztuk walki przy
pomocy modyfikacji

ROJEKTY



RUNY [ ULEPSZENIA SZTUK WALKI

/,
s

Podczas gry znajdziess runy, kidre jg sztuki walki i dajg dostep do tych, ktdrych nwoja postal
Jesacze sig nie nauczyla. Runy dodajq tez premie do przedmiotéw, jesli zostang w nie whozone.

Nowego runu mozesz uzyé, kiedy go znajdziesz, lub wymienic go u handlarza runami.

a\< ________________ . Nazapamietane lub zdobyte sztuki
]

|

]

]

]

|

|

)

|

i walki wplyw maja tez czynniki

| zewnetrzne, na przyklad zdobycie

| poziomu. Tutaj mozesz zobaczy¢, jak
|
]

bardzo rozwinigta jest sztuka walki.

© Symbol oryginalnej szeuki walki.

° Brazowe, srebrne i ztote znaczniki pokazuja, ile modyfikacji dodano do tej
szeuki walki.

°Aktualny poziom sztuki walki.

e Zielony pasck wskazuje, kiedy bedzie mozliwa kolejna modyfikacja sztuki
walki (z odpowiedniego aspektu).

Uwaga: Chociaz jest mozliwe zwigkszenie poziomu sztuki walki poprzez zapamigtanie
wielu jej rundw, maksymalny poziom sztuki walki jest ograniczony praez poziom twojej
postaci.

Runy, ktére
mozesz znalez
lub otrzymac

S—

e < dzigki wymianie
u handlarza runami znajdujq si¢ w plecakn.
Przytrzymay kursor nad runem, by wyswietli¢
informacje o jego efektach. Zapamigtaj sztukg
walki klikajgc prawym klawiszem w run.



ULEPSZANIE ASPEKTOW SZTUK WALKI

W) Jasnosé: Zwigksza
obszar efeletu swiatla

Oszczgdnosé: Zwigksza
trwania efeketu Swiatla

Rozwijanie sztuk walki pojedynczo jest stosunkowo proste, choé wyniki mogg byc dos¢ widdiiskowe,
Dzigki nowo poznanym wmiejetnosciom postaci zmieniajq si¢ na wiele sposobdw. Kiedy ulépsza

sig umiejemosé stosowng do aspekru (np. Wiedze o Magii Niebiariskiej i Skupienie Magii
Niebiariskicj), zyskuje si¢ punkty modyfikacyi, dzicki ktdrym mozna ulepszyé sztuki walki danego
aspekru. Czary mogq si¢ zmienic w zaleznosci od wybranej modyfikacji.

Przyktad: Wybranie 0 gwigksza zasigg czaru, e gwigksza czas jego trwania.

ROJEKTY



MAGIA BOGOW

Na poczqtleu gry mozesz wybrad, ktdrego boga bedzie czcic twoja postac. Nalezy pamigtad, ze postac
praypisana do Swiatkosci lub Cienia nie moze wybrad jako patrona boga przeciwnej frakeji. Serafia
nie moze wyznawac Ker, zas Lumen nie bedzie sprzyjat Infwigytorowi. Postaci neutralne, takie
Jjak Driada, majq tatwiejsze Zycie. Mogg dowolnie wybierad boga i ogranicza ich tylko kampania,

w ktdrej jedno z szesciorga bdstw zawsze jest przeciwne postaci.

Po wybraniu béstwa otrzymasz od niego specjalny czar ochronny, ktéry jest niestychanie
potezny, ale tez odnawia si¢ bardzo powoli. Mozesz to przyspieszy¢ modlac si¢ do posagu

béstwa, lub odwiedzajac $wiatyni.

Bog Swiattosci sprawi,
2e z postaci wystrzela,
promienie §wiatta.
Przeciwnicy skamienicja,
otrzymaja obrazenia,

a moze nawet si¢ zapala.

Sama natura dzieli sig

z postacia i jej towarzyszami
sita zyciowa. Postac zostaje
natychmiast uleczona,

a oddziatujace na nig,
negatywne efekty zostaja

zmniejszone.

Moc filozofi i sprawia,
ze posta¢ odbija prawie
wszystkie ataki z powrotem

do przeciwnika.

Bég Nauki napelni posta¢
energia, sprawiajac,

e wystrzela z niej

kule Energii T leczace
sojusznikéw i raniace przez

jakis czas przeciwnikéw.

Bég Wojny miesza umysty
wszystkim pobliskim
przeciwnikom sprawiajac,
ze atakuja si¢ nawzajem.

Bogini Chaosu przyzywa
potgznego, spgtanego
magicznymi okowami
demona, ktéry wesprze
w boju postaé. Niestety,
okowy kiedys pekna...



Handlarz runami pozwoli ci za

oplata wymieni¢ niepotrzebne
runy na inne. Mozesz da¢
handlarzowi do czterech

runéw o

Liczba runéw, ktére oddajesz ma wplyw na oplate za wymiane. Im wigcej
runéw, tym nizsza oplata. Poldz runy ktére chcesz wymieni¢ tutaj.
Wybierz run, keéry cheesz otrzymaé wybierajac postaé @), aspeke @

i szeuke walki @.

==

Kiedy znajdziesz przedmiot, ktdry ma 3 e
specjalne miejsca — taki, jak miecz z obrazka |
— mozesz u kowala wprawi¢ wen inne ‘
przedmioty, dodajac mu specjalne whasciwoscil -
Pierécienie, amulety, runy i umiejetnosci kowalskie dostepne u kowali mozna
wprawi¢ w przedmioty, ale zaleza one od poziomu jakosci dostgpnych miejsc.
Brazowe miejsca maja najnizsza jakos¢,
srebrne $rednia, a ztote najwyzsza. W tym
przykladzie wprawimy w miecz pierscien,
ktory zamieni obrazenia fizyczne na
ogniowe. Kazda brort ma dodatkowe

miejsce, w ktére mozna wprawi¢ specjalne

przedmioty.

© Teraz, po wprawieniu pierécienia, miecz
przyjmuje jego atrybuty. Jesli jest wigcej miejsc,

mozna faczy¢ réine atrybuty. Mozna nawet
usuna¢ przedmiot (pierscieri lub amulet), ale wszystkie inne przedmioty, wlacznie
z tym, w kedry byly wprawione, zostana zniszczone.

ROJEKTY



PARE SLtOW O KOLORACH

Kolory odgrywajq wazng rolg w Sacred 2: Fallen Angel. Kolorowe oznaczenia wskazujq site

praeciwnikéw, oraz cechy praedmiotéw, broni i zbroi.
Oto najwazniejsze przyklady:

Swiecacy krag wokét przeciwnika podaje jego site w poréwnaniu do postaci.

° Zielony kolor oznacza, ze przeciwnik jest stabszy od
twej postaci.

Z6kty oznacza, ze przeciwnik doréwnuje ci sita,.
8 Czerwony krag wskazuje, ze przeciwnik jest
silniejszy.
Szary krag oznacza, ze przeciwnik jest duzo stabszy
i praktycznie nie dostaniesz za niego doswiadczenia.

r 1 Elitarnych przeciwnikéw
mozna pozna¢ po zlotych
literach na pasku zycia.

L — 4

© Kolorowy kod z (5]

jest réwniez uzywany dla
przeciwnikéw. Pod paskiem
zycia przeciwnika znajduje si¢
niewielki pasek pokazujacy rézne

]
]
]
]
]
]
]
]
]
]
i e
| odpornosci.
]
]
]
]
]
]
]
]
]
]



|' e -: ! ° Kategorie to fizyczne, magiczne, trucizna, ogieti i 16d.
1 1 | Uzywasie ich do obrazes, jakie mozna zada¢ (pojawiaja

: : | sie na pasku na ekranie atrybutéw broni), oraz do obrony
1 e 1 | przed atakami (pokazane pod zbroja).

1 1!

1 1

N ——-

INa wartosci te wplyw majq relikty (strona 17).

W Ankarii napotka¢ mozna wiele reliktéw: magiczne, ogniowe,
trucizny i lodowe. Mozna je faczy¢, by zwiekszy¢ odpornosci postaci.
Na przyklad, jesli uzywasz tylko reliktéw ogniowych, twoja postaé
bedzie dobrze chroniona przed atakami ogniowymi, ale zabraknie jej
obrony przed atakami opartymi na lodzie. Bedziesz mégt stworzy¢ kilka
kombinacji do uzywania przeciwko réznym rodzajom przeciwnikéw.
Mozna ich uzywaé bez zmiany zbroi.

6 Na tym praykladzie widac relikt trucizny o wartosci pancerza réwnej 20.
e Wartos¢ ta jest podana przy cathowitej wartosci pancerza twojej postaci. losé
obrazen fizycznych, jakie otrzymuje twoja postac, zalezy od zwyczajnego pancerza.

ROJEKTY



GRA WIELOOSOBOWA

W Sacred 2: Fallen Angel dostgpnych jest
kilka trybéw gry wieloosobowej.

Pragniemy zwrdci¢ wwage na faks,

ze gra odnosi sig do postaci, a nie do
kont. Na przyktad, gra po sieci LAN
rozpoczyna si¢ od opcji wybrania postaci.
W grze w sieci zamknigtej mozna dodaé
do listy znajomych kilka postaci, kdrymi
gra ta sama 0s0ba, zamiast dodawal
nazwe konta tej 0soby.

Nalezy tez zanwazyc, ze podczas zapisu
i odezyru stanu gry, uzywa si¢ poziomu
zaawansowania w wypetnianiu zadar
(oraz postgpu fabuty) oraz samej postaci,
lecz nie zapiskéw na mapie, itd.

ROZGRYWKA PO SIECI LAN

o Najpierw wybierz zapisang posta¢, lub

stw6rz nows. Po prawej stronie widoczny jest

podglad zdefiniowanych parametréw.

° Tutaj znajduje si¢ lista wszystkich nazw

i opiséw dostepnych w twojej sieci gier
Sacred 2: Fallen Angel.

© Przed wejiciem do Lobby sieci
LAN musisz wybra¢ posta¢. Informacje
0 wezytywaniu i tworzeniu postaci
s3 dostepne w trybie dla jednego gracza.



DOLACZANIE DO GRY
PO SIECI LAN

© Lobby sieci LAN

* Lista serwerdéw / nazwa serwera -> kliknij
dwa razy lub kliknij raz na serwerze,
do ktdrego chcesz dotaczy¢. Potwierdz
wybor na dole ekranu menu.

¢ Do prawej stronie znajduje sig lista
wszystkich graczy na serwerze i frakcja,
do ktdrej nalezg (jasna buzia dla
dobrych, ciemna dla ztych). Kliknij
na graczu, by uzyska¢ wigcej informacji.

* Gra ad-hoc oznacza praktycznie
natychmiastowe rozpoczecie gry
sieciowej. Przeczytaj ,Gre ad-hoc” w tej
instrukcji, by uzyska¢ wigcej informagji.

TWORZENIE GRY LAN @

Hasto
Ustaw tu hasto. Inni gracze beda mogli
dolaczy¢ do gry tylko, jedli je znaja.

Typ gry
Wybierz rodzaj gry.

Liczba graczy
Wybierz maksymalna liczbe graczy w grze.

Wybierz ,Kampania” by wezytaé uprzednio
rozpoczeta gre i kontynuowaé kampanie.

Stwérz
Stwarza i rozpoczyna gre wieloosobowa
z wybranymi opcjami.

GRA AD-HOC

Chcesz szybko dolaczy¢ do innych i rozegra¢
gre po sieci LAN, a masz laptop wyposazony
w karte WLAN? Jesli tak, Sacred 2: Fallen
Angel pozwoli ci fatwo i wygodnie dolaczy¢
do gry wieloosobowej ,,w locie™!

Jak to dziata:

Rozpocznij gre LAN z menu startowego (Gra
ad-hoc Wi-Fi). Polaczenie ad-hoc moze by¢
wlaczone i wylaczone zaréwno z poziomu
lobby, jak i pdzniej, z gry. Zdecyduj, &5
cheesz dolaczy¢ do gry, czy ja stworzfElJ&sli
cheesz dolaczy¢ do gry, a kto$ w pobliZiljiiz
uruchomit sesj¢ LAN z gra ad-hoc, Jdifazi

mozesz zaczac gre.

INFORMAC]JE



Ostrzezenie o zabezpieczeniach!

Sacred 2: Fallen Angel stworzy na potrzeby
gry sie¢ dzielona. W zwiazku z tym, laptop

i jego dzielone zasoby beda widoczne dla
graczy i osob trzecich. Jesli nie zastrzezono
celowo zezwoleri dla dzielonych danych i/
lub potaczenia z Internetem, osoby trzecie
moga wykorzysta¢ swa wiedze by wlamac sig
do laptopa, lub wykorzysta¢ jego polaczenie
z Internetem.

Nie uzywaj trybu ad hoc Wi-Fi jesli nie
mozesz wykluczy¢ nieupowaznionego
dostepu. Trybu ad hoc Wi-Fi uzywasz

na whasna odpowiedzialnos¢! Jesli gra
niespodziewanie si¢ zakoriczy, polaczenie
ad hoc Wi-Fi (i zwigzane z nim ostrzezenie
o zabezpieczeniach) pozostanie aktywne do
chwili prawidlowego zamkniecia polaczenia
ad hoc Wi-Fi poprzez wejscie do innej gry.

GRA WIELOOSOBOWA
PRZEZ INTERNET

Aby rozegra¢ gre przez Internet, musisz
zarejestrowac si¢ na serwerze.

W tym menu mozesz zalogowac sig, lub
stworzy¢ konto do gry wieloosobowej na

serwerze lobby.

Stwérz konto:

Kliknij w ,Nowe konto” -> stwdrz nowe konto

Nowe konto
@ 5twérz nowe konto.

Nazwa uzytkownika / konta

Wybierz nazwe konta. Nazwa ta nie bedzie
widoczna w lobby ani w grze, beda tam
widoczne tylko nazwy postaci. Nazwa
konta nie moze by¢ uzyta jako nazwa
postaci i musi by¢ unikatowa.

Hasto
Hasto do twojego konta.

Klucz aktywacyjny

Podaj swéj klucz aktywacyjny. Pamietaj,
ze dwdch lub wigcej graczy nie moze
jednoczesnie uzywa¢ tego samego klucza
aktywacyjnego do gry w Internecie. Klucz
aktywacyjny znajduje si¢ na tylnej okladce
tej instrukgji.



Logowanie ﬂ

Aby zagra¢ w sieci zamknietej, sieci
otwartej lub w gre dla jednego gracza

w Internecie, podaj w ° SWOjq Nazwe
konta i hasto, a potem kliknij w wybrany
typ gry, by wejs¢ do lobby na odpowiednim
serwerze. Uwaga:

Musisz podaé nazwe konta i hasto
przed kliknigciem w sie¢ zamknieta,
sie¢ otwarta lub pojedynczego gracza.
Przycisk ten potwierdza twéj wybér

i dokonuje zalogowania.

Po wybraniu sie¢ zamknigta lub sie¢
otwarta, albo pojawi si¢ ekran wyboru
postaci, albo prosba o stworzenie nowej
postaci:

o Zacznij od wybrania pseudonimu:

Sieé otwarta (strona 49)

Komendy Lobby dla sieci otwartej
sa prawie identyczne, jak te dla sieci
zamknietej, wigc przeczytaj nastgpny

akapit.

Sie¢ zamknigta @) (strona 49) e

Lobby dla kazdego typu gry wygladd
praktycznie tak samo. Réznice w pfZypadku

gier w sieci zamknigtej to:

INFORMAC]JE



Do prawej stronie znajdujq si¢ trzy zakladki,
stuzqce za menu kontekstowe.

* Trzy listy graczy:
1. Ogélna:
Aktywowanie tej zakladki powoduje,
ze na lidcie pojawia sie wszystkie
dziatania graczy. Kliknigcie serwera
pokazuje liste graczy na serwerze.
Klikniecie pokoju czatowego pokazuje,
kto si¢ w nim znajduje.
2. Przyjaciele:
Ogolna lista znajomych. Wszyscy
gracze dodani do przyjaci6t zostana
tu wyswietleni. Menu kontekstowe
wlacza si¢ przez kliknigcie go prawy
przyciskiem myszy.
3. Ignorowani:
Pokazuje liste graczy ignorowanych.
Klikniecie prawym przyciskiem otwiera
menu kontekstowe.
* Okno czatu
(réwniez dla prywatnych wiadomosci).
Ofigjalne pokoje czatowe wyswietlone
s3 w gornej czesci kanatu — prywatne,
w dolnej.
* Haslo
Aby dolaczy¢ do tej gry potrzebujesz

prawidlowego hasta.
TRYBY GRY — WAZNE FAKTY

Poziom trudnosci
Tutaj wprowadzasz poziom trudnosci
i maksymalny poziom postaci.

Hardcore kontra standard
Moizesz gra¢ w Sacred 2: Fallen Angel
w trybie hardcore, co oznacza, 7e gra

skoiczy sie wraz ze $miercia postaci.
W trybie standardowym, odrodzi si¢
po $mierci i gra trwa¢ bedzie dalej.

Kampania (tylko GKkS)

Do pigciu graczy moze gra¢ w jedna
kampanie. GkS oznacza ,,Gracz kontra
Srodowisko”.

Wazna informacja:

Postgp w kampanii zapisywany jest oddzielnie
dla kazdego ustawienia trudnosci i dla kazdej
postaci. Gracze, ktdrzy pragng stworzyé druzyng
powinni upewnic sig, ze sq na podobnym
poziomie rozwoju kampanii. Jesli postac znajduje
sig dalej w kampanii, jego postgpy nie zostang
odnotowane, dopdki catost rozgrywki nie zréwna
sig Z jego p
/mmpﬂmz postaci jest nizszy niz gry, jego postepy
zach D/atego postac

M ZAa W

nia

. ]ES’[Z P aau

Z nie /7

Zrm 4

/mmpﬂmz powznmz zakladac gre.

Jesli gracz dolgczy do ismiejacej gry juz aksywne
zadania nie zostang wyswietlone.

Swiattosd/Ciert — moze byc tylko jedno z nich.
10 oznacza, Ze nie mozna dotgczyc do
kampanii Cienia grajge w kampanig Swiatlosci
i odwromnie. Tylko postac nalezqca do stosownej
[rakcji moze zagraé w stosowna kampanig.

Jesli gracz dolgczy do gry rozpoczerej w trybie dla
pojedynczego gracza, postgp jego kampanii nie
zostanie zapisany..



Gra dowolna (GkS i GkG)

W tym samym trybie do 16 graczy moze
wsp6lnic badaé swiat Sacred 2: Fallen
I Nie moga rozgrywaé gtéwnej fabuly,
zamiast tego rozpoczynac gre zawsze beda na
specjalnej wyspie dla wielu graczy.

Gracz kontra Gracz (GkG)
W tym trybie gry dowolnej gracze moga si¢
L

Zambknieta (sie¢ zamknieta)
Chroniony, staly Server Ascaron z innymi

Otwarta (sieé otwarta)

Tworzone przez graczy serwery dla gier
prywatnych badz publicznych. Uwaga:

z racji tego, ze gry i postacie zapisujg si¢ na
komputerach graczy, wystepuje mozliwo$é
manipuladji i oszustwa. Dlatego lepiej
korzystaé z serweréw sieci zamknietej.

Jeden gracz*

To specjalny typ gry w Sacred 2: Fallen
I Pozwala pojedynczemu graczowi
zaprasza¢ inne postaci do swojej gry przez
Internet. Postep kampani zapisuje si¢ tylko
dla postaci, ktéra zainicjowata rozgrywke.

* Tych trybow nie mozna wybierad pray

tworzeniu serwera.

Informacje

ELEMENTY GRY
i |

° Mozesz czarowaé, otwieraé menu
druzyny, graé z innymi graczami lub
przeciw nim.

e Klawisz ,N” otwiera réwnoczeénie okna
menu i czatu.

(]

Postaé bedzie zapisywana automatycznie

i regularnie w czasie calej gry. Zapisana
zostanie réwniez w czasie opuszczania gry
lub jesli nastapi nieoczekiwanie odigczenie

=5

¢ Weisniecie klawisza ,,Enter” otwiera
pasek wiadomosci i okno czatu. Kolejne
weisnigcie ,,Enter” wysyla wiadomos¢.

Menu Druzyny
Mozesz otworzyé menu druzyny oddzielnie,

przemieszczajac mysz na lews czgéé ekranu
i klikajac widoczng na gérze zakladke.
Kliknigcie gracza prawym przyciskiem
myszy otwiera menu kontekstowe, ktére
pozwala zaprosi¢ gracza do druzyny i nie

e

W ogromnie Ankarii druzyna moze [Jjj
zagubié. W takim wypadku wystarcfl]
klikna¢ portret CTRL + LPM w levjiil]
gérnym rogu (tuz obok twojego porjiilill
aby ruszy¢ bezpoérednio do wyznacJll
gracza. Dziala to na calej mapie.

INFORMAC]E



Handel w grze wieloosobowej

Aby handlowa¢ z innym graczem, wcisnij
CTRL oraz lewy przycisk myszy na postaci,
z ktérg cheesz handlowaé. To wyswietli
plecak oraz okno handlu.

Symbol handlu pojawia si¢ nad osoba, ktéra
zainicjowala wymiane. Drugi gracz wciska
CTRL i lewy przycisk myszy na postaci
inicjujacej by potwierdzi¢ ch¢é handlowania.
Po prostu przeciagnij przedmioty, ktére
chcesz wymienia¢ z plecaka do okna handlu
i wcisnij ,zasugeruj wymiang”. Partner moze
teraz zaakceptowac oferte, odrzuci¢ ja lub
zaproponowac cos innego.

Zdobycze w grze wieloosobowej
Przedmioty z zabitego przeciwnika
zarezerwowane sg dla osoby, ktéra go zabita.
Zloto i doswiadczenie automatycznie dziela
si¢ pomiedzy wszystkich cztonkéw druzyny,
ale wypadajacy z pokonanego przedmiot
zarezerwowany jest dla jednego, konkretnego
cztonka druzyny. Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze
zdobycz nie nadaje si¢ dla postaci, ktérej jest
przeznaczona. W kazdym razie, zdobycz
bedzie zarezerwowana dla jednej

postaci tylko przez pewien czas.

Zadania w grze wieloosobowej

Nagrody za zadania przyjete wspdlnie przez
druzyng otrzymuje cala druzyna, niewazne,
kto je ukoriczyh.

Dopasowanie sily wrogéw

Druzyna skfada si¢ z maksymalnie pigciu
postaci. Sita jej przeciwnikow bedzie
automatycznie dostosowywana w zaleznosci
od iloci graczy w danym momencie.
Maksymalna ilo§¢ graczy branych tu
pod uwage to pieciu — wicc jesli bedzie
ich szedciu, o$miu lub nawet jeszcze
wiecej, przeciwnicy beda tak samo silni.
To maksimum opiera si¢ na zalozeniu,
ze druzyn wigksza niz pig¢ postaci moze
okaza¢ si¢ nieprzyjemna w prowadzeniu,
a ci ktérzy pragneliby gra¢ samotnie,
albo w malej druzynie, nie mieliby takiej
mozliwosci.






STEROWANIE GRA

E‘antje

Klawisze LE

Otwérz menu gléwne/zamknij wszystkie ekrany Esc Esc
Miejsce na sztuke walki 1 1 1
Miejsce na sztuke walki 2 2 2
Miejsce na sztuke walki 3 3 3
Miejsce na sztuke walki 4 4 4
‘Wzmocnienie 1 5 5
‘Wzmocnienie 2 6 6
‘Wzmocnienie 3 7 7
Wlaczenie boskiego zaklgcia G G
‘Wezwanie wierzchowca 0 0
Miejsce na bron 1 F1 F1
Miejsce na brori 2 F2 F2
Miejsce na brori 3 F3 F3
Miejsce na brori 4 F4 F4
Kula - strona 1 F5 F5
Kula — strona 2 F6 F6
Kula - strona 3 F7 F7
Kula — strona 4 F8 F8
Napéj leczacy Spacja A
Miejsce na napéj 1 Q Space
Miejsce na napé6j 2 W Q
Miejsce na napdj 3 E W
Miejsce na napéj 4 R E
Miejsce na napé6j 5T R
Miejsce na napé6j 6 Y T
Plecak I Y

:E Ekwipunek




STEROWANIE GRA
ﬂJ"un/aje Klawz':zJ—B

Sztuki walki/kombinacje S S
Dziennik zadan: C
Mapa $wiata M L
Zwigksz rozmiar minimapy TAB M
Pokazuj obiekty / Informacje dodatkowe Alt TAB
Okno sieciowe N Ale
PotwierdZ/Otwérz czat Enter N
Oddal Num [-] Enter
Zbliz Num [+] Num Block [-]
1dZ naprz6d Strzatka w gére Num Block [+]
Obré¢ sie Strzatka w dét Arrow Up
Obré¢ kamere w lewo Strzatka w lewo Arrow Down
Obré¢ kamerg w prawo Strzatka w prawo Arrow Left
Prawdziwa pétnoc Y Arrow Right
Zrzut ekranu* Print Screen Y
Czat — szept Delete Print Screen
Poczatek rozmowy na czacie Home Delete
Koniec rozmowy na czacie End Home
Przewin czat w gére Page Up End
Przewin czat w d6t Page Down Page Up
Scroll Down Chat Page Down

oo
€

Mozesz zmieniaé klawisze w menu opcji.

MEL

* Sacred 2: Fallen Angel ma whudowang funkcje tworzenia zrzutdw ekranu. Mozesz zrobi§@djetie
ekranu za pomocq klawisza , Print Screen”. Obraz je zapisany tycznie w folderZe
Moje Obrazy\Ascaron Entertainment\Sacred2\. Mozesz zmienic ten klawisz w opcjach.
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TWORCY

MANAGING
DIRECTOR
Heiko tom Felde
Holger Flottmann
Roger Swindells

PRODUCER
Daniel Dumont
Christian Grunwald

PROJECT
MANAGEMENT
Peter Kullgard
Sebastian ,, Buddy* Fleer

LEADS

QUALITY
ASSURANCE
Enrico Ausborn
Lars Berenbrinker

TECHNICAL
DIRECTORS
Roger Boerdijk
Kay Struve

LEVEL DESIGN
Aarne Jungerberg

VISUAL DIRECTOR
Steve Manekeller

QUEST DESIGN
Marc Oberhiiuser

LEAD ARTIST
Hoa Tu Ngoc

GAME DESIGN
Hans-Arno Wegner

CORETEAM
CODING
Daniel Balster
Tobias Berghoff
Anett Bilke
Bastian Clarenbach
Thomas Diihling
Maik Delitsch
Peter Grimsehl
Lars Hammer
Stephan Hodles
Jochen Hofmeier
Uygar Kalem
Raimund Lingen
Bernd Ludewig
Andreas Miiller
Frank Naggies
Bastian Rolf
Thomas Rolfes
Ralf Riidiger
Daniel Sawitzki
Steffen Schulze
Matthias Siif¢
Simon Vilker
Ulf Winkelmann

GAME-DESIGN
Peter Luber
Nadim Affani
Christian Altrogge
Mario Endlich

GRAPHICS
Janina Gerards
Marko Giertolla
Mark Kiilker
James Mearman
Guido Neumann
Simon Triimpler
Catharina Zeif¢

INTERNAL QA
Frank Rentmeister
Simon Kranz

Eric Lambertz
Maximilian Mantz
Arne Miiller
Daniel Miiller
Sebastian Walter

LEVEL-DESIGN
Andreas Liebeskind
Christian Bus
Markus Hiiublein
Mark Intelmann
Benny Kayser
Melanie Thiemann
Janos Toth

QUEST-DESIGN
Ralph Roder
Michael BufSler
Michel Dumont
Elvin Mehmedagic
Ole Metzdorf

Felix Schuller

SOUND
DEPARTMENT
Dag Winderlich
Stefan Ruthenberg

SYSTEM
ADMINISTRATION
Jan Grocholl

Mark Kieschke

Frank Lunnebach

BETA TEST
COORDINATION
Torsten Allard

Jan Walczak

CONCEPT ART
Frederike Bickem-Stradal
Dario Coelho

Alexander Conde
Sebastian Eerb

Ogan Kandemirogl
Christoph Kessler

Daniel Lieske

Klaus Scherwinski

CORE TEAM
ADDITIONALS
Thorsten Bentrup
Ingo Bertram
Markus Boltersdorf
Tanja Borzel
Werner Brockgreitens
Boris Fornefeld
Sergius Galjuk
Daniel Gemmecke
Peter Hann

Hans Jabs

Celal Kandemiroglu
Jan Langermann
Markus Mohr
Sebastian Neuhaus
Christel Pankoke
Dirk Schumacher
Wolfgang Siebert
Franz Stradal
Stefan Vinh-Kien Tiu

STORY & TEXTS
Bob Bates

Norbert Beckers

Klaus Brunschede
Sabine Drescher
Christoph Hardebusch
Uschi Zietsch

Peter Thannisch



LOCALIZATION
LOCALIZATION
MANAGER

Ralf Armin Béttcher

LOCALIZATION
LEAD - ENGLISH
Helga Parmiter

TRANSLATION
ENGLISH
Claudia Kern
Damian Harrison
Courtney Sliwinski
Timothy Stahl
Kerstin Fricke
Cordula Abston

VERTIGO
TRANSLATIONS SRL
Davide Solbiati
Stefano Lucchelli
Paolo Celso
Claudia Mangione
Matteo Ormellese
Gustavo Diaz
Label Martinez
Gabriel Pérez-Ayala
Juan Rojo

Eduardo Navarro
Geoffroy Marty
Jean Bury

Philippe David
Gregory Gaby
Agnés Pernelle
Matthiew Duborper

VERTIGO
TRANSLATIONS LLC
Rossella Mangione

Todd Busteed

Adriano Dezullian

Glen West

Matteo Ungaro

US voices recorded at
Synthesis US llc studios

TRANSLOCACELL
Martin Ruiz
Torreblanca

Bettina Golk

Patrick Kublmann
Peter Hiitches

Martin Kiihn

Milan Kirsznik

VOICE ACTORS
Hansi Jochmann
Sandra Schwittau
Michael Pan

Nana Spier
Thomas Fritsch
Raimund Krone

COMPANY
STRUCTURE

Eric Deters

Antje Bill

Marianne Grundtner
Brigitte Retke

Bettina Wegner

MARKETING TEAM
ASCARON

MARKETING
MANAGER
Jens Eischeid

INTERNATIONAL
PRODUCT
MANAGER

Alan Wild

PUBLIC RELATIONS
MANAGER

Torsten Meier

MANAGER ONLINE
MARKETING
Stefan Hinz

JUNIOR PRODUCT
MANAGER
Morris Rohle

CGI/ CONCEPT
ARTIST

Julian Pies

COMMUNITY
MANAGER

Carolyn Hacker
Christiane Clarenbach
Anca Finta

SPECIAL THANKS
T0

Tim Albersmann
Norman Churcher
Luisa Freier

Luke Handley
Benjamin Katte
Dorothee Nobbe
Daniel Wicht

MODERATORS
WWW.SACRED?2.
coM

Adge Jean-Marie
Andreas Goebel
Charles Massey
Christian Bus
Cloed4
DarkEagle
Daniel Buchholz
Dominik Lebkiichner
eriale

Felix Freitag
FrostElfGuard

Giacomo Elefante
Heiko Mangel
Ingo Marx
Jon Ellis
Knuckles
Markus Kobbe
Michael Brockmann
Mortaneous
Nightwolfe
Pevil
Pierre-Yves Navetat
Pascal Grof¢
Paul Jervis
Stéphane Compére
ThorinOakshield
Tomasz Kitowski

DEEP SILVER

PRODUCT
MANAGEMENT
Christoph Ebenschwaiger

MARKETING
Georg Larch
Michael Kalina

PR
Martin Metzler

PRODUCTION
Christian Moriz

QUALITY
ASSURANCE

QUALITY FOUR
Michael Hohndowf
Oliver Sturm
Hermann Achilléd
Michael Andraschek
Stephan Audsrsgh
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Damian Berning
Alexander Blodorn
André Blunert
Tobias Czullay
Matthias Dunkel
Markus Freitag
Anjo Gaul

Robert Gondro
Christiane Hagedorn
Saskia Hattar
Jens-Peter Kirschnick
Sebastian Klauk
Matthias Klein
David Kotarski
Matthias Lorenz
Steven Meinhardt
Wolfram Moller
Steffen Reinkensmeier
Tobias Riedel

Sven Rosenkranz
Matthias Schulz
Jorg Theirich
Christian Ungefehr
Hans-Joachim von
Feilitzsch

Stefan Wegener

ENZYME LABS
TESTING LABS
Carolljo Maher
Andreas Schlangen
Steve Paquin

Serge Handlfield
Paul-André Renaud
Frangois Berthiaume
Eric Morissette
David Watts

Simon Bergeron
Pierre-Luc Bélanger
Pascal Vaillancourt

SUPPLIER

3D BRIGADE
Tamas Daubner
Laszlo Domjan
Gabor Forrai
Balazs Kalvin
Zsofia Szinek
Gabor Balla
Daniel Domokos
Csaba Vekony

ACT3ANIMATION
Mike Hollands
Jane Hollands

Tony Pittorino

Gerard Roche

Cameron Crichton

BRAVO
INTERACTIVE KIEW
Alexander Kot

Alexander Zayets

Alexey Zayets

CRENETIC
Carsten Widera-Trombach

DNS
DEVELOPMENT
Axel Deising

DYNAMEDION
Tilman Sillescu
Alex Pfeffer
Markus Schmidt
Pierre Langer
Axel Robrbach

Michael Schwendler
Carsten Rojahn

GLARE STUDIOS
Christoph Miitze
Thomas Heinrich
Uwe Meier

Bleick Bleicken

INSTANCE 4
GMBH & CO. KG
Bernhard Ewers
Michael Stoyke

Jorg Riippel
KEUTHEN.NET

INTULO

Thomas Kronenberg
Rebecca Ludolphy
David Fraaf¢

Christian Oesch

Lana Jasmine Ludolphy

LIGHTSTORM 3D
Kay Poprawe

Marco Windyrich
Dirk Bialluch

MOTIONWORX
Robert Karlsson

MOTIONWORX AB
Marcus Gezelius
Daniel Rojas

Andyeas Wahlman
Wahlman Karlsson

20/1 INFORMATIONS-
-SYSTEME
Bernd Hobhmann

NORTHERN LIGHTS

PILGRIM
INTERACTIVE
Tvelin G. Ivanov
Euvgeny Jordanov

RED JADE
Fredrik Liliegren
Jeremy Price

Dan Rickard
Daniel Aberin
Kit Hoang

Jeff Ross

Milton Pangourelias

SIDEMA
Stefan Maton

SILENT DREAMS
Carsten Edenfeld
Alexander Wagner

SPANKED MONKEY
GAME STUDIOS AB
Martin Rystrand

THE LIGHT WORKS
Tobias Richter

Oliver Nikelowski

Oliver Stark

Jennifer Marx

Arne Langenbach

Iring Freytag
Maximilian Laska

VIRGIN LANDS
Volker Jiicklein
Oliver Weirich
Tobias Weingiirtner



FREELANCER
Armin Barkawitz
Cosmin Bulau

Pedro Macedo Camacho
Christoph Kucher
Steffen. ‘Neox* Unger
Thorsten Wallner

SPECIAL THANKS
Frank Heukemes

BLIND GUARDIAN
Hans Jiirgen Kiirsch
Marcus Siepen

Andye Olbrich

Frederik Ebhmbke

DELL GAMING
TEAM USA

Eric Reichley
Christopher Sutphen

DELL GAMING
TEAM GERMANY
Georg Zedlacher
Karin Doppelbauer
Nescho Topalov

Wir bedanken uns

bei unserem Partner
DELL fiir die grofiartige
Zusammenarbeit,
welche den Fortschritt
von ,,Sacred 2: Fallen
Angel* sehr bereicherte.
Wir sind stolz auf

die Kooperation und
freuen uns iiber den
erfolgreichen Weg, den
beide Unternehmen
Hand in Hand
zuriicklegten.

PROVERBA
Pascal Tourniaire
Nandita Jaansens

..und unseren Partnern
und Familien fiir ibre
Geduld und allen
Betatester fiir ihre
Miihen

MANUAL TEAM

HALYCON MEDIA
Volker Rieck

PROJECT
MANAGEMENT
Eckhard Wineberger

EDITOR
Hans-Arno Wegner
Michael Hengst

EDITORIAL
OFFICE
Claudia Hengst

LAYOUT/DESIGN
Bernbard Doeller
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README ORAZ FORUM

Dodatkowe wazne informacje techniczne
oraz wprowadzone niedawno zmiany
znajdziesz w pliku Readme. Znajduje si¢ on
w menu autostartu, w Menu Start systemu
Windows oraz w folderze z instalacja gry
(domy$lnie: C:\Program Files\Ascaron
Entertainment\Sacred 2 - Fallen Angel\).
Przeczytaj ten plik — zawiera wazne
informacje!

Poprzez nasze forum mozesz wymieni¢
informacje z innymi fanami gry

Sacred 2: Fallen Angel oraz podyskutowal
nad elementami gry. Forum znajdziesz
poprzez strong http://www.sacred2.com

POMOC TECHNICZNA
W POLSCE

Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby
uczyni¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym

z dostepnym aktualnie sprzetem. Jesli jednak
napotkasz problemy w czasie korzystania

z ktdregos z naszych programéw, mozesz
skontaktowa¢ si¢ dzialem pomocy technicznej.
Przed zgloszeniem problemu prosimy

o przygotowanie informacji, ktére pomoga nam
rozwigza¢ Twoj problem szybko i skutecznie. Aby
udzieli¢ Ci pomocy potrzebujemy jak najbardziej
szczegbtowych danych Twojego komputera

i problemu, ktéry wystapit. W przypadku, gdy
nie dysponujesz ktéra$ z wymaganych ponizej
informacji, skontaktuj si¢ z dzialem pomocy
technicznej producenta Twojego komputera,
zanim skontaktujesz si¢ z dzialem pomocy
technicznej wydawcy gry. W przeciwnym
przypadku, nie bedziemy mogli Ci poméc

w rozwiazaniu problemu.

Wymagane informagje:

* Twoje imig i nazwisko.

¢ Twdj adres e-mail, numer telefonu dostgpnego w ciagu
dnia lub adres pocztowy.

¢ Marka, model komputera, nazwa i predkosci
procesora.

¢ Producent i predkos¢ napedu CD-ROM/DVD-ROM.

¢ Ogoélna iloé¢ pamigci RAM.

¢ Marka i model Twojej karty graficznej/akeeleratora 3D
oraz ilo$¢ graficznej pamigci RAM.

*  Marka i model Twojej karty dzwigkowej oraz
posiadanej wersji DirectX.

¢ Tytuli wersja programu (np. FAR CRY wersja 1.31
lub 1.32 itp. - noénik DVD-ROM).

¢ Wersja jezykowa.

* Edycja/wydanie gry (premiera w pelnej cenie,
SuperSeller, Kolekcja Klasyki itp.).

Prosimy o jak najbardziej jasne opisanie okolicznosci,

lacznie z komunikatami o bledach.

UWAGA: DZIAL POMOCY TECHNICZNE]
CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK
DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY.

Nasi pracownicy nie sa upowaznieni i nie posiadaja
odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu

informagji.

~
Dane kontaktowe Centrum Obstugi
Klienta Cenega Poland:

Adres pocztowy:
ul. Janka Muzykanta 60,
02-188 Warszawa

~\

Cenega Poland Sp. z 0.0.

Numer telefonu:  (22) 574 2 574
(pn-pt w godz. 9-17)
Faks: (22) 574 2 555
E-mail: cok@cenega.com
. J
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Redefine the Way You Play

ATl Radeon™ HD 4800 Series are the most
powerful graphics cards AMD has ever built.
The technology is based on the award
winning SSnm RV770 graphics cores. These
cards combine all the latest features and
incredible performance for the professional
gamer in the ultimate game playing rigs.

- Over 1teraFLOPS of raw horsepower to
render your game, with enough left over
for physics, Al visibility detection etc.

L

Advanced GDDRS memory: ATI Radeon
HD 4870 comes with up to 1 GB of GDDRS
memory, today's fastest graphics card
memory technology!

<

800 stream processors: 2.5 X the number
of the ATI Radeon HD 3800 series!

L

Directx® 10.1 see the games coming out
NOW with DirectX 10.1 for stunning visuals
and incredible game play

L

ATI CrossFireX™ technology: new high
speed inter-GPU paths for even greater
scaling when adding 2, 3 or 4 ATI Radeon
HD 4800 Series cards togetherll

1.Number of ibject to mot and may reqt
power supply © 2008 Advanced Micro Devices, Inc., AMD, the AMD Arrow logo, AT the
ATl logo, Avivo, Catalyst, GrossFireX, the GrossFireX logo, HyperMemory, Radeon and The
Uttimate Visual Experience and combinations thereof are trademarks of Advanced Micro
Devices, Inc.







intel.

Centrino 2

inside™

As measured by 3DMark*06 comparing latest generation Intel® Centrino® 2 processor technology-based notebooks
including Intel Graphics with first generation dual-core Intel Centrino processor technology based notebooks. Actual

performance may vary. See http://www.intel.com/g benchmarks for important additional information.
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*games for your ears

| weirdoz

proudly presents

You played the game,
now listen to it!

The official audio=drama

pentology based on the best= weirdoz* — games for your ears
selling game by Ascaron! The first audio-drama label
Available on audio-CD & as DVD- devoted to computer-games.

edition with many extras! www.weirdoz.de



