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WSTEP

Witamy w ,Sacred 2 — Z}ota edycja“! Oprécz 6 klas
postaci i rozleglego $wiata ,Sacred 2 — Fallen Angel®
oferuje nastgpujace elementy:

Dwie nowe krainy czekaja na odkrycie. Znajdziesz tam
nowe zadania i zagadki do rozwiazania, trudnosci do
przezwycigzenia, poteznych wrogéw do pokonania oraz
nowe przedmioty do zdobycia. Stowem - wszystko,

o czym marzy¢ moze prawdziwy bohater!

Legendarna Krysztalowa Kraina serafii polozona jest
na pétnocny zachdd od Ankarii. Tylko najlepsi fowcy

przetrwaja na ich terenach fowieckich.

Nieprzenikniona dzungla kryje od wickéw straszliwe blizny Przekletego Lasu, a wraz
z nimi tragiczna tajemnicg, ktéra odkry¢ moze tylko prawdziwy bohater.

Jesli cheesz pozna¢ jedna z tych nowych, fascynujacych krain, udaj si¢ do Thylysium,
stolicy krélestwa elféw. Tam, na przystani, odszukaj kapitana, kt6ry umozliwi ci podréz

do obu miejsc.

Mamy nadziejg, ze ,Sacred 2 - Ztota edycja“ dostarczy ci dobrej zabawy!

INSTALACJA

Umies¢ plyte DVD Sacred 2 w napedzie Plik readme zawiera istotne informacje
DVD. Jesdli wlaczona jest funkcja autostart,  techniczne. Znajdziesz go w menu Autostart
program instalacyjny uruchomi sie gry lub w menu Start systemu Windows.
automatycznie. W przeciwnym wypadku W pliku tym znajduja si¢ réwniez

nalezy recznie uruchomié¢ program najnowsze zmiany, wprowadzone po
»setup.exe umieszczony na plycie DVD wydrukowaniu tej instrukgji. Najswiezsze
Sacred. Postepuj zgodnie z instrukcjami informacje dotyczace Sacred 2 znajdziesz na
na ekranie, by zainstalowa¢ gre na swoim stronie internetowej www.sacred2.com.

komputerze.



Zanim zaczniesz P&

AKTYWACJA PRODUKTU

W trakcie instalacji Sacred 2 komputer polaczy
si¢ z Internetem. Po jej zakoriczeniu pojawi sig
komunikat z prosba o podanie kodu aktywa-
cyjnego - znajdziesz go na tylnej okladce tej
instrukgji. Po wprowadzeniu go i aktywowaniu
gry mozesz zaglebi¢ sie w $wiat Sacred 2 — Zlota
edyca

Kaidy kod aktywacyjny wystarczy na dwa
komputery.

Jesli cheesz przeinstalowac gre lub kupi¢ nowy
komputer, mozesz zwrécié licencjg do serwera
aktywacyjnego, by méc z niej ponownie skorzy-
staé. To samo dotyczy odsprzedazy gry.
Odwied# www.unlock.Sacred2.com,

by dowiedzieé sig wigcej o aktywacji

i rogwiqzaniach mozgliwych probleméw.

WYMAGANIA SPRZETOWE

Do gry w Sacred 2 - Ziota edycja potrzebny jest
komputer o nastgpujgcych minimalnych
parametrach spragtowych:

* Procesor 2.4 GHz

* 1 GBRAM

* Karta graficzna 256 MB RAM kompatybilna
z DirectX” 9.0c z obstuga technologii Pixel
Shader 2.0 (nVidia® GeForce™ 6800 lub ATT®
Radeon® X800)

* Karta dzwickowa kompatybilna z DirectX

* Naped DVD

* 20 GB wolnej przestrzeni dyskowej oraz co
najmniej 600 MB dla pliku stronicowania

* Microsoft” Windows XP (32/64 bity)
z Service Packiem 3 / Vista (32/64 bity)
z Service Packiem 1

* DirectX 9.0c (dolaczony do gry)

* potaczenie z Internetem lub dostep do
poczty e-mail (w celu wprowadzenia kodu
akeywacyjnego)

Polecamy jednak nastgpujacq konfiguracye:

* Procesor Dual Core 2,0 GHz

*2 GBRAM

* Karta graficzna 512 MB RAM kompatybilna
z DirectX® 9.0c z obstuga technologii Pixel
Shader 3.0 (nVidia® GeForce™ 8800 lub ATT®
Radeon HD 3870)

* karta dzwigkowa z opcja dzwicku
przestrzennego 5.1 (kompatybilna z EAX
5.0, DirectX 9.0c [dla XP] lub DirectX
10.0 [ Vista]), oraz glosniki lub stuchawki
Z systemem przestrzennym

« Naped DVD

* Mysz z kétkiem

* 25 GB wolnej przestrzeni dyskowej oraz co
najmniej 600 MB dla pliku stronicowania

* Microsoft® Windows XP (32/64 bity)

z Service Packiem 3 / Vista (32/64 bity)
z Service Packiem 1

¢ DirectX 9.0c (dolaczony do gry)

* Karta sieciowa oraz szybkie polaczenie
z Internetem (co najmniej DSL) do gry
wieloosobowej w sieci




ULEPSZENIA W TWORZENIU POSTACI

Postacie rozwinigte w Sacred 2 - Fallen Angel dostepne sa réwniez po zainstalowaniu do-
datku Wiadca Smokéw. Natomiast przy tworzeniu kolejnych postaci mamy do dyspozycji
nowe mozliwosci. Gra wzbogacona zostala o zupetnie nowe style gry dla klas znanych

z Sacred 2 — Fallen Angel.

0 Smoczy mag
To nowa posta¢ w ,, Weadca Smokéw” - potgzny mag z umiej¢tnosciami transformagji.
Moze gra¢ w obu kampaniach i wybiera¢ sposréd wszystkich szesciu béstw.

© Dotyk eksperta
Tryb ten wprowadza zupelnie nowy styl gry, réwniez dla wezesniej stworzonych postaci.
Oferuje on szybsza niz wezesniej regeneracje sztuk walki. Od tej pory wszystkie aspekty
beda regenerowaé si¢ po wykorzystaniu sztuki walki, co umozliwia wydajny styl gry
graczom, ktdrzy cheg skoncentrowac sie na konkretnym aspekcie (na przyktad: smoczy
mag jako mag zywioléw lub wysoki elf jako czysty obraz ognia).
Jesli w trakcie tworzenia postaci tryb ten zostanie wylaczony, zastosowane zostana
oryginalne zasady rozgrywki, co sprzyja walce z uzyciem dwéch aspektéw jednoczesnie,
zamiast na przemian.

Raz podjetej decyzji nie mozna cofnag, jest ona definitywna dla rozwoju postaci.
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© Indywidualizacja postaci
Motzliwe jest indywidualne dostosowanie koloru skéry postaci przy pomocy suwaka.
Postacie plci zeriskiej maja oprécz tego do wyboru liczne fryzury i kolory whoséw.
Ustawieni tych nie mozna zmienia¢ w trakcie gry.

© Chochlik noszacy
W dodatku ,, Wiadca Smokéw” kazda postaé¢ otrzymuje chochlika noszacego, ktéry
towarzyszy jej w drodze i umozliwia dostgp do osobistej skrzyni gracza (domyslnie
poprzez ,X”). Znacznie ulatwia to korzystanie ze zbieranych w trakcie gry przedmiotéw.
Kolor chochlika noszacego mozna dostosowa¢ indywidualnie dla kazdej postaci.



SMOCZY MAG

Smoczy mag nalezy do pochodzqcego z odle-
glego zakqtka swiata tajemnego Kultu Smo-
ka. Jego cztonkowie sq nie tylko szanowani,
ale tez akceptowani przez smoki, z ktdrymi
2yja we wspdlnocie. Jedynie garstka z nich
dostgpuje zaszczytu pobierania nauk od smo-
kdw w dziedzinie starozytnej smoczej magii,
pochodzqcej z wymiaru poza tym swiatem. Jej
energia moze réwnac si¢ z potezng Energiq T,
Zrddiem wszelkiego Zycia i magii w Ankari.

Tylko najpoteiniejsi ze smoczych ucznidw sq
w stanie praybierad postal smoka i korzystal
ge skoncentrowanej mocy smoczej magis.
Jedynie oni majq przywilej tytutowania sig
»Smoczymi magami’.

Na pierwszy rzut oka to mityczne stworzenie przypo-
mina konia. Swq legendarng site drakonikon czerpie

ze smoczej krwi, ktéra plynie w Zytach tej hybrydy.
Tylko nieliczni majg Smiatosé, by zblizyc sig do dzi-
kiego drakonikona. Jednak jesli uda si¢ go poskromic¢

i podporzqdkowad, staje si¢ jednym z najpoteiniejszych
wierzchowcow w Ankarii.




Postacie *

Smoczy magowie walcza przy pomocy magii i zdolno$ci mentalnych
{ Posiadaja potezne umiejetnosci umozliwiajace atakowanie catych
§ grup z dystansu, dlatego nie dopuszczaja do siebie wrogéw. Moga réwniez

L przyzywac i kontrolowa¢ liczne stworzenia. Z drugiej strony, jesli zdarzy im |
si¢ starcie wrecz, wrég bedzie musiat zmierzy¢ si¢ z prawdziwym smokiem.

\ ;
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Ten aspekt ofensywny jest nierozerwal- | Magia ta daje moc tworzenia z zywioléw Aspekt ten najbardziej przypomina

nie zwiazany ze smokami. Mag moze stworzen, ktére walcza z wrogami klasyczne sztuki magiczne. Potgzne
przyzywac je na pomoc, a nawet sam W miejsce maga i uniemozliwiaja im zaklecia obszarowe pala lub
= zmieni¢ si¢ w smoka. zblizenie si¢ do niego. dezorientuja wrogow.

‘ Smocza postaé ‘ Podmuch wiatru Uderzenie umystowe
‘ Smoczy berserker . Tornado Wybuch energii

i

1 Wieczny ogiert Magiczny mur Wir

] ‘ Smocze uderzenie ‘ Niszczyciel Trans bitewny

} Chowaniec Obrofica Runy ochronne

Transformacje

Gdy smoczy mag przybiera inna posta, staje si¢ catkowicie odmiennym stworzeniem. Nie ma na niego wplywu ani posiadany
i ekwipunek, ani bron, ani nabyte umiejetnosci. Nie jest tez w stanie rozmawia¢ z innymi ludZmi. W zamian obie transformacje
nadaja mu nowe umiejetnosci i cechy, ktére moga na przyklad doskonale sprawdza sie w walce wrecz.

i Smoczy ogien Skok Kula ognia

' Skaleczenie Szat Przywolanie i



NOWE KRAINY

W Ankarii udostgpnione zostaly dwie nowe krainy. Po wiekach serafie postanowity da¢
bohaterom Ankarii wstep na swoje tajne tereny fowieckie. Na potudniowym wschodzie,
w nieprzeniknionej dotychczas gestwinie dzungli, archeolodzy badajacy $wiatynie dawnej
kultury elféw odkryli niezwykly sekret.

Przeciwnicy w nowych krainach s nie lada wyzwaniem dla bohateréw, ktérzy maja juz do

dyspozycji dobry ekwipunek i sztuki walki. Ci, ktérzy przejda obie krainy na brazowym
poziomie trudnosci, uzyskaja tyle doswiadczenia i sily, ze lepiej, by dla reszty Ankarii
wybrali poziom srebrny.

Krysztalowa Kraina to sztuczne tereny fowne serafii - surowe i nieprzystepne, a zarazem
wrecz nieziemsko pickne. To tu skrzydlate trenuja swoje umiejetnosci fowieckie.
Obecnosé wielu stworzen zmutowanych przez energi¢ T sprawia, ze przeciwnikéw

do walki nigdy nie braknie. Gleboko w sercu krainy kazdego towce czeka ostateczne
wyzwanie: Krysztalowy Feniks! To wyjatkowe stworzenie, jak dotad nieokielznane, jest
niekwestionowanym wiadca Krysztatlowej Krainy.
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Juz pierwsze spojrzenie na Przeklety Las nie wrézy niczego dobrego. Zakrwawione galezie
snujace si¢ po poszyciu niczym zyly, groteskowe ztudzenia, toczace niekoriczaca si¢ walke
w ponurym $wietle zmierzchu. Gdziekolwiek si¢ udasz, groza tego miejsca przeszyje cie
do szpiku kosci. Nic tu tak naprawdg nie zyje, a jesli nawet wydaje si¢ zy¢, jest to tylko
ztudne znieksztalcenie rzeczywistosci. Potozone na potudniowym wschodzie kontynentu
niedostepne tereny kryja straszliwa tajemnice, kt6ra warto odkry¢.




‘&Z Informacje

T
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Menu gléwne/Otwérz opcje/Zamknij wszystkie ekrany

Miejsce na sztuke walki 2

Miejsce na sztuke walki 4

‘Wzmocnienie 1

‘Wzmocnienie 3

Wezwij wierzchowca

Miejsce na brori 2 F2

NS Vodpe R i

Miejsce na brori 4 F4
Kula - strona 1 F9
Kula - strona 3 F11
Funkja szybkiego zapisywania

Miejsce na nap6j 1

Miejsce na napéj 3

I" Miejsce na napéj 5
|

| |

| —

»®

[ ——————————— N
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Informacje ﬁ(

Plecak

ZANIM ZACZNIESZ

Mikstura leczaca Spacja

Umiejetnosci / Atrybuty

GRA

Mapa $wiata
Wyswietl obiekt / Dodatkowe informacje

Potwierdz / Otwérz czat Enter

Wezwij chochlika noszacego
i 1dz do tyhu

v
Obré¢ kamere w prawo
Zrzut ekranu Print
Rozpocznij czat Home

—] 7 I
Oddal kamere
Dostosuj promien dziatania dla wszystkich towarzyszy
|

. X r,
L

POSTACIE

ROZGRYWKA

H* o]
aQ
‘ !

INFORMAC]E

Dostosuj promien dziatania dla wszystkich towarzyszy

(Atak indywidualny/zespolowy)

o = ——— -

13



DODATKOWE OPCJE STEROWANIA

[Ctrl] + [Lewy przycisk myszy]

[Ctrl] + [Lewy przycisk myszy]

na przedmiocie

[Ctrl] + [Lewy przycisk myszy]
na portrecie

[Ctrl] + [Lewy przycisk myszy]

na gl' aczu

[Shifd

[Shift] + [Lewy przycisk myszy]

[Shift] + [Lewy przycisk myszy]
na przedmiocie w plecaku

[Shift] + [Lewy przycisk myszy]

na przeciwniku

Atak z pozydji stojacej

Szybki zakup i sprzedaz przedmiotéw:
Najezdzajac kursorem na kupowany
lub sprzedawany element, mozesz
przyspieszy¢ proces wymiany,
przytrzymujac w momencie kliknigcia
klawisz [Ctrl]. Dzigki temu pominigte

zostana okna potwierdzenia.

Teleport zespotowy: W trakcie gry
wieloosobowej skrét ten pozwala
przeskoczy¢ bezposrednio do dowolnej

postaci w zespole.

Handel: Otwiera menu handlu

wybranej postaci.

Wzmocnienie obrony: Weiniecie
klawisza ,,Shift” w trakcie ataku
zmniejsza zadawane przez przeciwnika

obrazenia.
Chodzenie zamiast biegania

Rozdziel przedmioty: Ta kombinacja
pozwala rozdzieli¢ powiazane
przedmioty w plecaku (na przyklad
mikstury leczace).

Jesli twoi towarzysze sa gotowi do
walki, moga teraz wspélnie zaatakowa¢

przeciwnika.



Informacje *

[Prawy przycisk myszy] na mapie Przesuwanie mapy: Przesuwaj mysz

ZANIM ZACZNIESZ

$wiata z wci$nigtym PPM na mapie $wiata,
aby przewina¢ mape w odpowiednim

kierunku.

[Kétko myszy] Obrét Zblizenie: Za pomoca kétka myszy mo-
zesz jednoczesnie ustawi¢ zblizenie i kat
nachylenia kamery wzgledem postaci.
Tej funkcji mozna réwniez uzywaé do
przyblizania lub oddalania mapy $wiata.
[Srodkowy przycisk myszy] / Zmiana pozycji kamery: Przytrzymaj
[Wcisniecie kétka myszy] [Srodkowy przycisk myszy] i przesuwaj
mysz, aby zmieni¢ nachylenie kamery.

[Srodkowy przycisk myszy] / Otwiera minimapg: Kliknij [Srodkowym

POSTACIE

[Wecisniecie kétka myszy] na mapie przyciskiem myszy] mape $wiata, aby
wyswietli¢ minimape. Przesuwaj mysz
z wei§nigtym przyciskiem, aby zobaczy¢
zblizenie wszystkich odblokowanych

obszaréw.

[Alt] Informacje tekstowe o wszystkich przed-

miotach i wrogach

ROZGRYWKA

[Alt] + [Lewy przycisk myszy] Zbieranie przedmiotéw na odleglos¢

(bez potrzeby udawania si¢ po nie)




DYREKTOR ZARZADZAJACY
Heiko tom Felde

Holger Flittmann
Roger Swindells

PRODUCENT
Daniel Dumont
Christian Grunwald

ZARZADZANIE PROJEKTEM
Peter Kullgard
Sebastian ., Buddy* Fleer

KIEROWNICY

KONTROLA JAKOSCI
Enrico Ausborn
Lays Berenbrinker

KIEROWNICY TECHNICZNI
Roger Boerdijk
Kay Struve

PROJEKTY POZIOMOW
Aarne Jungerberg

KIEROWNIK DS. ELEMENTOW
WIZUALNYCH
Steve Manekeller

PROJEKTY MIS]I
Marc Oberhiiuser

GLOWNY GRAFIK
Hoa Tit Ngoc

PROGRAMOWANIE
Daniel Balster
Tobias Berghoff
Anett Bilke
Roger Boerdijk
Bastian Clarenbach
Thomas Diihling
Maik Delitsch
Peter Grimsehl
Lars Hammer
Stephan Hodles
Jochen Hofmeier
Upgar Kalem
Raimund Lingen
Bernd Ludewig
Andreas Miiller
Frank Naggies
Bastian Rolf
Thomas Rolfes
Ralf Riidiger
Daniel Sawitzki

Steffen Schulze
Matthias Siif¢
Simon Vislker

Ulf Winkelmann

PROJEKT GRY
Hans-Arno Wegner
Mario Endlich
Peter Luber
Christian Altrogge
Nadim Affani

GRAFICY

Hoa Tit Ngoc
Alexander Conde
Janina Gerards
Mark Kiilker
Daniel Lieske
Guido Neurnann
Simon Triimpler
Catharina Zeif§¢
Marko Giertolla
James Mearman

PROJEKTY POZIOMOW
Andreas Licbeskind

Nadim Affani

Mark Intelmann

Benny Kayser

Janos Toth

Christian Bus

Markus Hiiublein

Melanie Thiemann

PROJEKTY MIS/I
Marc Oberhiiuser
Ralph Roder

Michel Dumont
Felix Schuller
Michael BufSler
Elvin Mehmedagic
Ole Metzdorf

DZIAE DZWIEKOWY
Dag Winderlich
Stefan Ruthenberg

ADMINISTRACJA SYSTEMU
Jan Grocholl

Mark Kieschke

Frank Lunnebach

WEWNETRZNA KONTROLA JAKOSCI

Simon Kranz
Frank Rentmeister
Eric Lambertz
Maximilian Mantz
Arne Miiller
Daniel Miiller
Sebastian Walter

KOORDYNACJA TESTOW
BETA

Torsten Allard

Jan Walczak

KIEROWNICTWO LOKALIZAC]I
Christian Altrogge
Ralf Armin Bittcher

STRUKTURA FIRMY
Eric Deters

Marianne Grundimer
Erika Laufenberg
Brigitte Retke

Bettina Wegner

DYREKTOR DS. MARKETINGU
Jens Eischeid

DYREKTOR DS. PRODUKTU
MIEDZYNARODOWEGO
Alan Wild

DYREKTOR DS. PR
Torsten Meier

KIEROWNIK SPRZEDAZY
ONLINE
Stefan Hinz

MEODSZY KIEROWNIK
DS. PRODUKTU
Morris Rihle

CONCEPT ARTICGI
Artist
Julian Pies

KIEROWNICY SPOEECZNOSCI
Christiane

Clarenbach

Anca Finta

CONCEPT ART
Frederike Bockem-
Stradal

Dario Coelho
Alexander Conde
Sebastian Eerb
Ogan Kandemiroglu
Christoph Kessler
Daniel Lieske

Klaus Scherwinski



ZESPOE. DODATKOWY
Thorsten Bentrup
Ingo Bertram
Markus Boltersdorf
Tanja Borzel
Werner Brockgreitens
Boris Fornefeld
Sergius Galjuk
Daniel Gemmecke
Peter Hann

Hans Jabs

Celal Kandemiroglu
Jan Langermann
Markus Mohr
Sebastian Neuhaus
Christel Pankoke
Dirk Schumacher
Wolfgang Siebert
Franz Stradal

Stefan Vinh-Kien T

FABUEA I TEKSTY
Bob Bates

Norbert Beckers

Klaus Brunschede
Sabine Drescher
Christoph Hardebusch
Uschi Zietsch

Peter Thannisch

SPECJALNE PODZIEKOWANIA
DLA MODERATOROW

Michael Brockmann

Daniel Buchholz

Christian Bus

ChinaCat

Chloed4

Giacomo Elefante
Jon Ellis

eriale

Felix Freitag
FrostElfGuard
Andreas Goebel
Puscal Grof§
Christian Gutsch
Johannes Haubold
Thomas Ingwersen
Clemens Istel

Paul Jervis
Andrea Kerlemann
Tomasz Kitowski
Knuckles

Markus Kobbe

Dominik Lebkiichner
Heiko Mangel
Ingo Marx

Charles Massey
Konstantin Meyer
Mortaneous
Nightwolfe
Pierre-Yves Navetat
Daniel Nisandzic
Pevil

Norbert Rakos
Tharic-Nar
ThorinOakshield
tipsterdad

Mario Vilkel

BETATESTERZY
Peter Aleit
Jens Asmus
Jork Bernbardt
Anett Bilke
Alice Buchholz
Brad Camp
Norman Chucher
Brad Cook
Jamie Fletcher
Alex Goncearu
Anton Hogeveen
Bernd Hobmann
Guido Jellessen
Peter Jones
Ullrich Kratochwil
Sonja Maier
Klaus Mandola
Jens Mensching
Ulrike Otter
Max Pham
Philipp Pham
Sabine Reichelt
Stefan Schmalzel
Thomas Schmid
Tobias Schmitt
Christian Steigenberger
Charles Vining
Peter Weagenknecht
Malte Weber
Maximilian Worle
Monika Zaleski

DEEP SILVER
KIEROWNIK PRODUKCJI
Christian Moriz

MARKETING MIEDZYNARODOWY
Georg Larch

PRODUCENT WYKONAWCZY
Guido Eickmeyer

MIEDZYNARODOWY PR
Martin Metzler

ZARZADZANIE PRODUKTEM
Christoph Ebenschwaiger

MIEDZYNARODOWY KIEROWNIK
DS. MARKI
Andheas Lackner

MASTERING
Daniel Gaitzsch

KIEROWNIK DS. LOKALIZAC]I I QA
Daniel Langer

KIEROWNIK PROJEKTU DS. FQA
Roman Grow
Prachya (Isaac) Parakhen

PROJEKT GRAFICZNY
Alexander Stein

DOSTAWCA

—AGENCJA LOKALIZACY]NA
Translocacell -

Localization Servi

hitp:/funow. ranslocacell.com
Vertigo

Translations srl

DYREKTOR GENERALNY
1DS. ROZWOJU

Martin Ruiz

Torreblanca

WSPARCIE W ZARZADZANIU
Bettina Golk

ZARZADZANIE PROJEKTEM
Martin Ruiz

Torreblanca

[KOORDYNACJA GEOSOW
Parricia Nigiani

INZYNIER DZWIEKU
Udo Baumbhigger

PROJEKT GRAFICZNY
Wolfgraphics




OGRANICZONA GWARANCJA

Whascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguje licencja na korzystanie

z zakupionego programu. Obejmuje ona wylacznie korzystanie z niniejszego
oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukgji
obstugi i innych materiatéw dotaczonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania.
Whascicielowi nie przystuguja zadne inne specjalne prawa, w szczegdlnosci prawo do
nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiatéw do niego dotaczonych,
wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci lub cz¢sci oprogramowania do
pamieci wigcej niz jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania ani zadnej jego
czgsci lub dokumentacji w sieci Internet.

Cenega Poland Sp. z o.0. udziela whascicielowi niniejszego produktu gwarancji na okres
14 dni, poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wady materiatowe lub produkeyjne
nosnika oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD/BluRay) oraz dofaczonej do niego
dokumentagji i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad nosnika
spowodowanych w jakikolwiek sposob dziataniem wlasciciela egzemplarza gry.

W celu wykonania uprawnieri gwarancyjnych, whasciciel egzemplarza gry zglasza pisemnie
wade sprzedawcy; od ktérego oprogramowanie nabyt, badz bezposrednio dystrybutorowi/
wydawcy programu w Polsce - Cenega Poland Sp. z 0.0. na adres: CENEGA Poland Sp. z o.0.
Janka Muzykanta 60, 02-188 Warszawa; telefonicznie pod numer: (22) 574 2 574; faksem
pod numer: (22) 574 2 555; za pomoca poczty elektronicznej na adres cok@cenega.com —
opisujac rodzaj problemu oraz podajac swoj adres i numer telefonu
oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

W terminie 7 dni od zgloszenia reklamacji
towaru przedstawiciel firmy Cenega Poland
Sp. z 0.0. skontaktuje si¢ telefonicznie
lub za pomoca poczty elektronicznej
ze zglaszajacym w celu omdwienia
szczegtow dotyczacych problemu

i ustalenia sposobu przekazania
reklamowanego egzemplarza
oprogramowania do Cenega Poland
Sp. z 0.0.

W terminie 14 dni od otrzymania

reklamowanego egzemplarza oprogramowania
wraz z dowodem zakupu Cenega Poland Sp. z o.0.
sprawdzi produkt i w przypadku uznania reklamacji
przesle zglaszajacemu, na whasny koszt, wolny od
wad egzemplarz programu.






