
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
SINOPSIS 

 
Condenado por hombres y elfos a un destierro eterno, Shaddar el nigromante invoca al más 

terrible de los demonios para consumar su venganza y someter al Reino de Ancaria. Pero el Mal no 
es fácil de dominar… Un insignificante error ha bastado para liberar a la Bestia. 
 

Los mejores guerreros de cada raza están predestinados a detener la amenaza. Combatiendo 
junto al Rey harán frente a las traiciones de los humanos y al imparable avance de los orcos y 
lucharán por desvelar los secretos de Sacred, el arma sagrada conocida como ‘Corazón de 
Ancaria’ y la única que atesora el poder necesario para encarar con posibilidades de éxito el duelo 
final.  
 

GÉNERO 
Rol 

 
FECHA DE LANZAMIENTO 

1 de Julio 2004. 
 

PRECIO 
19.95 €. IVA 16% incluido. 

 
FORMATO 

CD-ROM para PC / Windows. 
 

CALIFICACIÓN PEGI 
+12 Años 

 
REQUISITOS 

Windows 98 / ME / 2000/ XP 
Pentium III 800 MHz 

256 Mb de memoria RAM 
1.8 Gb de espacio libre en disco 

Tarjeta de video de 32 Mb 
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CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES 

 
� Una campaña con 30 misiones y más de 200 retos. 
 
� Seis héroes con habilidades y estilos de combate diferenciados, comienzan su aventura 

desde un punto de partida distinto compartiendo un destino común. 
 
� Desde los helados dominios de Frostgard hasta el desierto de Khorard-Nur, la acción te lleva 

por el inmenso reino de Ancaria, un mundo totalmente abierto para explorar hasta el último 
rincón de las 16 regiones que lo componen. 

 
� Combate a lomos de tu caballo con enemigos tan grandes que llenan la pantalla de tu 

ordenador, como el dragón rojo, el demonio de Sakkara o los gigantes de Frostgard. 
 
� Consigue nuevas artes de combate y habilidades mágicas para tu héroe y aprende a 

combinarlas en poderosos “combos”. 
 
� Más de 300 personajes viven y luchan en Ancaria: unos te ofrecerán misiones, otros 

comerciarán contigo, algunos se unirán a tu causa y otros preferirán desafiarte.  
 
� Aldeas y ciudades con gran variedad de edificios, como granjas, herrerías, tabernas, 

posadas, casas señoriales, castillos, fortalezas… Destacan por el realismo de sus fachadas 
y el cuidado detalle de sus interiores. 

 
� Personaliza tu héroe y combina sus armas y armaduras con amuletos, pociones y anillos 

mágicos. 
 
� Máximo detalle gráfico, con sombras en tiempo real y tres niveles de “Zoom”, desde la vista 

general al primer plano. 
 
� Las animaciones de los héroes, como la práctica de artes marciales o la lucha cuerpo a 

cuerpo han sido recreadas con la tecnología de captura de movimientos (motion capture). 
 
� Efectos visuales de gran espectacularidad para representar hechizos y “Artes de Combate”, 

fenómenos meteorológicos (niebla, lluvia, nieve) y el paso del tiempo (noche y día). 
 

� Efectos de sonido que enriquecen la experiencia de juego. Puedes distinguir el bullicio de los 
mercados, los gritos de alerta de los soldados, los gruñidos de orcos y goblins…Banda 
sonora de inspiración celta e instrumentación medieval. 

 
� Un ambicioso proceso de adaptación al castellano, liderado por los estudios EXA, que 

incluye el doblaje por 21 actores de cine de más de 3.500 frases de diálogo. 
 
� Sistema de actualización automática a través de Internet, que permite de forma sencilla 

disfrutar de las últimas versiones de Sacred y Sacred online. 
 
� Clave exclusiva para jugar partidas en Internet en el servidor de Sacred en castellano. 


